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INTRODUCTION

About the calculation examples (including some formulas
and tables), refer to the calculation examples sheet. Refer to
the number on the right of each title in the manual for use.
After reading this manual, store it in a convenient location for
future reference.

Operallonal Notes

Do not carry the calculator around in your back pocket, as it
may break when you sit down. The display is made of glass
and is particularly fragile.

Keep the calculator away from extreme heat such as on a car
dashboard or near a heater, and avoid exposing it to exces-
sively humid or dusty environments.

Since this product is not waterproof, do not use it or store it
where fluids, for example water, can splash onto it. Raindrops,

Appears when matrix mode s selected.
Appears when list mode is selected.

Appears when statistics mode is selected.

Indicates that a value is stored in the independent memory.
Indicates that the calculator is waiting for a numerical
value to be entered, such as during simulation calculation.

4+ Appaars whon the elolelorshows an anglo & the resut
in the complex calculation mod
i  Indicates an imaginary number s being displayed in the

complex calculation mode.
BEFORE USING THE CALCULATOR

Key Notation Used in this Manual
In this manual, key operations are described as follows:

e ¢ Tospecifye :
@ To specify In : (i
To specify F

Functions that are printed in orange above the key require (253F) to
be pressed first before the key. When you specify the memory,

rst. Numbers for input value are not shown as keys,
but as ordinary numbers.

Power On and Off
Pr o turn the calculator on, and (2ndF)

to tun it off.

Clearing the Entry and Memories

water spray, juice, coffee, steam, etc. will also
cause malfunction
Clean with a soft, dry cloth. Do not use solvents or a et cloth.
Avoid using a rough cloth or anything else that may cause scratches.
Do not drop it or apply excessive forc
Never dispose of batteries in a fire.
Keep batteries out of the reach of children
This product, including accessories, may change due to up-
grading without prior notice.
OTICE
+ SHARP strongly recommends that separate permanent
written records be kept of all important data. Data may be
lost or altered in virtually any electronic memory product
under certain circumstances. Therefore, SHARP assumes
no responsibility for data lost or otherwise rendered unusable
whether as a result of improper use, repairs, defects, battery
replacement, use after the specified battery life has expired,
or any other cause.
SHARP will not be liable nor responsible for any incidental or
consequential economic or property damage caused by
misuse and/or malfunctions of this product and its peripherals,
unless such liabilty is acknowledged by law.
Press the RESET switch (on the front) , with the tip of a ball-
point pen or similar object, only in the following cases. Do no
use an object with a breakable or sharp tip. Note that pressing
the RESET switch erases all data stored in memory.
+ When using for the first time
: Afer roplacing the batery
+ To clear all memory contents
 When an donorma conditan oecurs and l keys are inoperative.
If service should be required on this calculator, use only a SHARP
servicing dealer, SHARP approved service facility, or SHARP
repair service where available.

Hard Case

-

DISPLAY
g —Symbol

Equation— ;Emsx 533+c1556@
i 12345578358

Display
Mantissa  Exponent

During actual use, not all symbols are displayed at the same time.

Certain inactive symbols may appear visible when viewed from

afar off angle.

Only the symbols required for the usage under instruction are

shown in the display and calculation examples.

<= = Appears when the entire equation cannot be displayed.
Press (4)/(_»] to see the remaining (idden) section.

xyir : Indicates the mode of expression of resuls in the com-

plex calculation mode.

Indicates that data can be visible above/below the

screen. Press (C )/ ) to scroll up/down the view.

Appears when is pressed.

Indicates that (Ty5) has been pressed and the hyper-

bolic functions are enabled. | are pressed,

the symbols “2ndF HYP" appear, indicating that inverse

hyperbolic functions are enabled.

ALPHA : Appears when (%) (STAT VAR), (70) o (RGL) is pressed.

FIX/SCI/ENG: Indicates the notation used to display a value.

DEG/RAD/GRAD: Indicates angular units.

r
q

T
E3
3

Calculations Using Engineering Prefixes [16]
Calculation can be executed in the normal mode (excluding N-
base) using the following 9 types of prefixes.

Prefix Operation Unit
K (kio) [==)] 10°
M (Mega) 10°
@ (Giga) 10°
T (Tera) 10
m (mill) 10°
u o (micro) 10+
n (nano) 10°
P (pico) 107
1__(femto) 107
Modify Function ¢]

Calculation results are internally obtained in scientific notation
up to 14 digits for the mantissa. However, since calculation
results are displayed in the form designated by the display nota-
tion and the number of decimal places indicated, the internal
calculation result may differ from that shown in the display. By
using the modify function, the internal value is converted to match
that of the display, so that the displayed value can be used
without change in subsequent operations.

Solver Function (18]
The x value can be found that reduces an entered equation to 0",
This function uses Newton's method to obtain an approxima-
tion. Depending on the function (e.q. periodic) or start value, an
error may occur (Error 2) due to there being no convergence to
the solution for the equation.
The value obtained by this function may include a margin of
error. I it is larger than acceptable, recalculate the solution
after changing ‘Start' and dx values.
Change the ‘Start value (e.g. to a negative value) or dx value
(e.g. to a smaller value) if:
no solution can be found (Error 2).
+ more than two solutions appear to be possible (e.g. a cubic
equation).
to improve the arithmetic precision.
- The calouiation result 5 automatically stored in the X memory.

[Performing Solver function]
Press (100g)

Input a formula with an + variable.

Press (T (0 ).

Input ‘Start' value and press (E57). The default value is *0'
Input dx value (minute interval).

Press (EnT).

SIMULATION CALCULATION (ALGB) (191
If you have to find a value consecutively using the same formula,
such as plotting a curve line for 2:% + 1, or finding the variable for
21+ 2y =14, once you enter the equation, all you have to do is to
specify the value for the variable in the formuia.

Usable variables: A-F, M, X
Unusable functions: Random function
* Simultion calciations can only be sxacuted in the rormal

. Coviaton ending instructions other than (=) cannot be used.

Performing Calculations

1 Press (40080 ).

2 Input a formula w-th at least one variable.

3 Press (2ndF) (ALGE).

4 Variable input screen will appear. Input the value of the flashing
variable, then press (ENT) to confirm. The calculation result will
be displayed after entering the value for all used variables.

« Only numerical values are allowed as variables. Input of
formulas is not permitted.

Upon completing the calculation, press (2xF) (ALG8) to per-

form calculations using the same formula.

Variables and numerical values stored in the memories will

be displayed in the variable input screen. To change a

numerical value, input the new value and press (ENT)

Performing simulation calculation will cause memory loca-

tions to be overwritten with new values.

STATISTICAL CALCULATIONS [20]
Press (00 (1] to select the statistics mode. The seven statisti-
cal calculations listed below can be performed. After selecting the
statistics mode, select the desired sub-mode by pressing the
number key corresponding to your choice
To change statistical sub-mode, reselect statistics mode (press
#058/(_1J), then select the required sub-mode

(0J(SD)  : Single-variable statistics
(T (LINE) : Linear regression calculation
(2 (QUAD) : Quadratic regression calculation
5 ) (EXP) : Exponential regression calculation
(7 (LOG)  : Logarithmic regression calculation
5 ) (PWR) : Power regression calculation
(s (INV) : Inverse regression calculation

The following statistics can be obtained for each statistical calcu-
lation (refer to the table below):
Single-variable statistical calculation
Statistics of (1) and value of the normal probability function
Linear regression calculation
Statistics of (1) and 2 and, in addition, estimate of y for a given
x (estimate ') and estimate of « for a given y (estimate ')

Operation Eniy M AFXY STAT' - mahD
(Display) Fi-F4 ANS STAT VAR L1-
o x x x x
o x o o o
Mode selection o] x o o o
EPER()()* O O O Ie) o
ErR)eR ()0 O (o] o (o] (e}
RESET switch o o o o

O
Statitial data 1Enlered data)
i sx, ox, n, sy, oy, Xy, Zy2, Exy, r,a, b,
*> Matrix memories (matA, mal8, matC and matD)
“ List memories (L1, L2, L3 and L4)
** Al variables are cleared.
** This key combination functions the same as the RESET switch

[Memo clear key]
Pres: (#5) to display the menu. gEM ?ESH
To cloar al variablot (M, AF, X, Y, ANS,
F\»F4 STAT VAR, matA-D, L1-4), press or (o)
Tn RESET the calculator, press (1 )( o) ol

The RESET operation will erase all data stored in memory and
restore the calculator's default setting

Entering and Correcting the Equation

[Cursor keys]

- Press (4] or (») to move the cursor. You can also return to
the equation after getting an answer by pressing () (C<)).
See the next section for using the (_& ) and (¥ ) keys.

+ See 'SET UP menu' for cursor use in the SET UP menu.

[insert mode and Overwrite mode in the Equation display]

+ Pressing (2no¥) (s ) switches between the two editing modes
insert mode (default); and overwrite mode. A triangular cursor
indicates that an entry will be inserted at the cursor, while the
rectangular cursor indicates to overwrite preexisting data as you
make entries.

« To insert a number in the insert mode, move the cursor to the
place immediately after where you wish to insert, then make a
desired entry. In the overwrite mode, data under the cursor will
be overwritten by the number you enter.

+ The mode set will be retained until the next RESET operation.

[Deletion key]

+ To delete a number/function, move the cursor to the number/
function you wish to delete, then press I the cursor is
located at the right end of an equation, the ey will function
as a back space key.

Multi-line Playback Function (1]
Previous equations may be recalled in the normal mode. Equations
also include calculation ending instructions such as * a maxi-
mum of 142 characters can be stored in memory. When the memor
is full, stored equations are deleted in the order of the oldest first.
Pressing (_a ) wil display the previous equation. Further pressing
(Ca) will isplay preceding equations (after returning to the previ-
quation, press (¥ ) to view equations in order). In addition,
(") can be used to jump to the oldest equation.
+ Tha_ mu-ine memory & dearad by tha folawing operatons
(Con), RESET, mory

INITIAL SET UP
Mode Selection

#0590 J: Normal mode (NORMAL)
009 (1 J: Statistic mode (STAT)
#5009 (2 J: Equation mode (EQN)
009 (3 J: Complex number mode (CPLX)
#5009 (CaJ: Matrix mode (MAT)

({5008 (5 J: List mode (LIST)

HOME Key

Pre: 0 return to NORMAL mode from other modes.

Note Eauations and vales currnty beng enered wilcsappe.
in the same way as when the mode is changed.

2 )
]
]
5 )

SET UP menu [2]
Press () to display the SET UP menu DRG FSE TAB
- moving the Hashing cursor by using L 01
(O3 (1), then pressing [EnT) (=) key)
It a or = is displayed on the screen, press (&) or (] to
view the previous/next menu screen.

« A menu item can be selected by:
+ pressing the number key corresponding to i menu tem number.
« Press (ov ,c) to exit the SET UP menu.

[Determi of the Angular Unit]
The following e angular units (degrees, radians, and grads) can
ba spaciied.

« DEG()

[Selecting the Display Notation and Decimal Places]

Four display notation systems are used to display calculation re-

sulte: Flosting point; Fixed decimal poirt; Sciriific notation; and

Engineering notatior

" Aen hs FIX, SO o ENG symbol s dsplaye, the umber ofdecimal
places (TAB) can be set to any value between 0 and 9. Displayed
values will be reduced to the corresponding number of digis.

[Setting the Floating Point Numbers System in Scientific Notation]

Two settings are used to display a floating point number: NORM1

(default setting) and NORM2. A number is automatically displayed

in scientific notation outside a preset range:

+ NORM1: 0.000000001 < |x| < 9999999999

« NORM2: 0.01 < x| < 9999999999

SCIENTIFIC CALCULATIONS

+ Press (#0080 ] to select the normal mode.

« In each example, press (o) to clear the display. If the FIX, SCI,
or ENG indicator is displayed, clear the indicator by selecting
“NORM1' from the SET UP menu.

Arithmetic Operations 31
« The closing parenthesis (1) just before (=) o
omitted.

Constant Calculations (41
In constant caleuatons, the addand bocames a constant. Sub-
traction and division are performed in the same manner. For
multiplication, he. muliplcand becomes a constant,

« Inthe constants calculations, constants will be displayed as K.

Functions )]
+ Refer to the calculation examples of each function
+ Before starting calculations, specify the angular unit.

Differential/integral Functions (6]
Differential and integral calculations are on\y available in the nor-
mal mode. For calculation conditions such as the x value in differ-
ential calculation or the initial point in integral calculation, only
numerical values can be entered and equations such as 2° cannot
be specified. It is possible to reuse the same equation over and
over again and to recalculate by only changing the conditions with-
out re-entering the equation

« Performing a calculation will clear the value in the X memory.

« When performing a differential calculation, enter the formula et and
then enter the x value in differential calculation and the minute interval
(d). \lanumenca\ value is not specified for minute interval, x<0 will be
110 and x=0 will be 10-* from the value of the numeric derivative.

When penurmmg an integral calculation, enter the formula ms1

and then enter a range of integral (a, b) and subintervals (n). If

numerical value is not specified for subintervals, calculation wil
be performed using n=100.

Since differential and integral calculations are performed based on

the following equations, correct results may not be obtained, in

certain rare cases, when performing special calculations that con-
tain ints.

(zncF

clear ((2ndF) (iiR).
Priority Levels in Calculation
Operations are performed according to the following priority:
1 Fractions (1r4, etc.) @ 2, engineering prefixes (3 Functions
preceded by their argument (x', x?, nl, etc) @ Y*, /' ® Implied
multiplication of a memory value (2, efc.) ‘& Functions followed by
their argument (sin, cos, e(c} 7 Implied multiplication of a function
(2sm30 ©1C.) ® «Cr, P 8 %, + 10 +, — 11 AND 12 OR, XOR, XNOR
2N, M, WDEG, PRAD. PGRAD, DATA, GD, 6, —xy
and other ca\cu\anon end g instructions

sed, have prec-
chmeaover any other caledlations

ion. L -
wer ion, and Inverse

S\zﬂsllcs of 1) and 2. In addition, estimate of y for a given x and
estimate of x for a given y. (Since the calculator converts each
formula into a linear regression formula before actual calculation
takes place, it obtains all statistics, except coefficients a and b,
from converted data rather than entered data.)

Quadratic regression calculation
Statistics of 1) and 2 and coefficients a, b, ¢ in the quadratic
regression formula (y = a + bx + ). (For quadratic regression
calculations, no correlation coefficient (r) can be obtained.) When
there are two x” values, press (2ndF] (=—).

When performing calculations using a, b and c, only one numeric

value can be held

T lean of samples (x data)
s ample standard deviation (x data)
. ox opulation standard deviation (x data)
n umber of samples
S| Sum of samples (x data)
327_| Sum of squares of samples (x data]
v lean of samples (v data)
e ample standard deviation (v data)
o opulation standard deviation (v data)
5y | Sum of samples (v data)
2 [ %" | Sumof squares of samples (v data)
1y | Sum of products of samples (x. v)
. orrelation coefficient
a oefficient of regression equation
b oefficient of regression equation
c oefficient of quadratic regression equation
+ Use (%) and (cL) to perform a STAT variable calculation

Data Entry and Correction

Entered data are kept in memory until (2ndF)("ca] or mode selec-
tion. Before entering new data, clear the memory contents.

[Data Entry]

Single-variable data

Data (DATA
Data (1) frequency [G57A) (To enter multiples of the same data)

Two-variable data
Data x (1)) Data y (DATA)
Data x (<)) Data y (1) frequency
of the same data x and .
Up to 100 data items can be entered. With the single-variable
data, a data item without frequency assignment is counted as
one data item, while an item assigned with frequency is stored as
a set of two data items. With the two-variable data, a set of data
items without frequency assignment is counted as two data items,
while a set of items assigned with frequency is stored as a set of
three data items.
[Data Correction]
Correction prior to pressing (9ATA) immediately after a data entry
Delete incorrect data with (onc), then enter the correct data.
Correction after pressing (6ATA):
e (4 )( v ) to display the data previously entered.
Press () to display data items in ascending (oldest first)
order. To reverse the display order to descending (latest first),
press the (a ) key.
Each item is displayed with “X:
tial number of the data set).
Display the data item to modify, input the correct value, then
Using (1), you can correct the values of the data
set all at once.
+ To delete a data set, display an item of the data set to delete,
then press (2xdF he data set will be deleted.
+ To add a new data set, press (oc) and input the values, then

press (ATa)
Statistical Calculation Formulas [22]

(To enter multiples

‘Yu=", or ‘Nn='(n is the sequen-

Integral calculation (Simpson’s rule):
ST (a4 {F{ash)flas3h) -+ s (N-1))
(a2 fash)ec 0 (N2

Fer S
dx

[When performing integral calculations]

Integral calculations, depending on the integrands and subm(erva\s

included, require longer calculation time. During cal \ n, “Calculat-

ing!" will be displayed. To cancel calculation, pres: te that

there will be greater integral errors when there are Iarge lluctua(ions in

Differential caloulation:

« It the determinant D = 0, an error occurs.

W sbecluta valus of an intermaceta tasult orcalovision asul
is 1 x 10" or more, an error occu

Coeficonts ( a, etc) can be antered using ordinary arithmetic
operation:

To c\ear he entered coofiient, press (zndF) (o).

Pre: n the determinant D is in the display recalls
the coaticlenis. Each fime (BNT) is pressed, & coemicient is
displayed in the order of input, allowing the entered coefficients
to be verified (by pressing (2ndF) (EnT), coefficients are displayed
in reverse order.) To correct a particular coefficient being dis-
played, enter the correct value and then press (Ent)

QUADRATIC AND CUBIC EQUATION SOLVERS [26]

Quadratic (ax’ + bx + ¢ = 0) or cubic (ax' + bx’ + cx + d = 0) equation
may be solved using this function.
1 Quadratic equation solver: (#0082 )( "2 )

Cubic equation solver: =)
Press (Ent) after entering each coefficient.
The result will be displayed by pressing (ENT) after entering all
coeffcients. When there are more than 2 results, the next solu-
tion will be displayed
When the resultis an imaginary number, “xy” symbol will appear.
The display can be switched between imaginary and real parts
by pressing (2ndF) (=)
- The resuifts obtained by this function may include a margin of erfor.

COMPLEX NUMBER CALCULATIONS [27]

To carry out addition, subtraction, multiplication, and division using
complex numbers, press (oo (s ) to select the complex number mode.
Reesults of complex number alculatons are expressed in o modes:
() Rectangular coordinate mode sy appears.)
(Z75): Polar coordinate mode (16 appears.)
Complex number entry
 Rectangular coordinates
x-coordinate (+) y-coordinate ()
or xcoordinats (50 (o) y-coordrate
2) Polar coordinates
=z
r: absolute value 6: argument
On selecting another mode, the imaginary part of any complex
number stored in the independent memory (M) will be cleared.
A complex number expressed in rectanguiar coordinates with the
y-value equal to zero, or expressed in polar coordinates with the
angle equal to zero, is treated as a real number.
Press [ATH (0 ] to return the complex conjugate of the speci-
fied complex number.

MATRIX CALCULATIONS [28]

This function enables the saving of up to 4 matrices (4 rows x 4
columns) for calculations. Press (MO0 () to enter the matrix mode.
+ Matrix data must be entered prior to making calculations. Press-
ing (_a ):(w ) willdisplay the matrix edit buffer along with a/~
Enter the value of each item (ROW', ‘COLUMN!, and then each
element, e.g. ‘MAT1,1') and press (0ATA) after each. After enter-
ing all items, press (owc), then press (WaTH)( 2 ) and specify
matA-D to save the data.
To edit data saved in matA-D, (i) and specify
matA-D to recall the data to the matrix edit buffer. After editing,
press (o), then press [ATH) (2 ) and specify matA-D to save the data
Before performing calculations, press (onc) to close the matrix
edit buffer.
When results of calculations are in the matrix format, the matrix
edit buffer with those results will be displayed. (At this time, you
cannot return to the equation.) To save the result m matA-D,
press (ovc), then press (uaH) (2 ) and specify matA
Since there is only one matrix edit buffer, the pvewous data will
be overwritten by the new calculation.
In addition to the 4 arithmetic functions (excluding divisions be-
tween matrices), , ., and x”, the following commands are
available:
Gim(matrix name,

Returns a matrix with dimensions changed as

the integral values during
minute shifing of the inte-
gral range and for periodic
functions, etc., where posi-
tive and negative integral
values axst depending on
the

For e lormercase divide
integral intervals as small
as possible. For the latter
Case, separata the poitive end negative valuss. Following these
tips will allow results of calculations with greater accuracy and will
also shorten the calculation time.

Random Function

The Random function has four settings for use in the normal, statis-

tics, matrix and list modes. (This function cannot be selected while

using the N-Base function.) To generate further random numbers in

succession, press (ENT). Press

+ The generated pseudo-random number series is stored in memory
Y. Each random number is based on a number series.

[Random Numbers]

A pseudo-random number, with three significant digits from 0 up to

0.999, can be generated by pressing (2ndF) (Eweas) (o ) (ENT)

[Random Dice]

To simulate a die-rolling, a random integer between 1 and 6 can be

generated by pressing (2ndF) {ea (1 ) (ENT).

[Random Coin]

To simulate a coin flip, 0 (head) or 1 (tail) can be randomly gener-

ated by pressing (2ndF) oo (2 ) (ENT

[Random Integer]

An integer between 0 and 99 can be generated randomly by press-

ing (2naf) fvood (3 ) (ENT).

Angular Unit Conversions (71
Eachtime are pressed, the angular unit changes in sequence.
Memory Calculations (81
Mode ANS M. F1F4 AF XY
NORMAL [€] [9) o
STAT o x x
EQN x x x
CPLX o o x
MAT o x o
LisT o x o

O Available X Unavailable

[Temporary memories (A-F, X and Y)]
Press (7o) and a variable key to store a value in memory.

Press (RoL) and a variable key to recall a value from the memory.
To place a variable in an equation, press () and a variable key
[Independent memory (M)]

In addition to all the features of temporary memories, a value can
be added to or subtracted from an existing memory value.

Press (oic) (570) () to clear the independent memory (M).

[Last answer memory (ANS)]

The calculation result obtained by pressing (=) or any other
calculation ending instruction is automatically stored in the last
answer memory. A Matrix/List format result is not stored.

[Formula memories (F1-F4)]

Formulas up to 256 characters in total can be stored in F1 - F4.
(Functions such as sin, etc., will be counted as one letter.) Storing
a new equation in each memory will automatically replace the
existing equation.

Note:

+ Calculation results from the functions indicated below are auto-
matically stored n memories X or ¥ replacing existing values
m funcion ory

X ry (ror x), Y memory (6 o y)
Use ot (L) o (58 wil recall the vl stofed in momery using
up to 14 digits.

Chain Calculations [o]
+ The previous calculation result can be used in the subsequent
calculation. However, it cannot be recalled after entering multiple
instructions or when the calculation result is in Matrix/List format.
When using postfix functions (Y, sin, etc.), a chain calculation is
possible even if the previous calculation result s cleared by the
use of the (ov) key.

A->AB—56C—>{,Do>dE>EFoF
In the binary, pental, octal, and hexadecimal systems, fractional
parts cannot be entered. When a decimal number having a frac-
tional part is converted into a binary, pental, octal, or hexadeci-
mal number, the fractional part will be truncated. Likewise, when
the result of a binary, pental, octal, or hexadecimal calculation
includes a fractional part, the fractional part will be truncated. In
the binary, pental, octal, and hexadecimal systems, negative num-
bers are displayed as a complement.
Time, Decimal and Sexagesimal Calculations  [12]
Conversion between decimal and sexagesimal numbers can be
performed, and, while using sexagesimal numbers, conversion to
seconds and minutes notation. The four basic arithmetic opera-
tions and memory calculations can be performed using the
sexagesimal system. Notation for sexagesimal is s follows:
2934 5608
degree—T [ T [ second
minute
Coordinate Conversions (131
+ Before performing a calculation, select the angular unit.

Y ) Y P oo
© 4
O =X o X

Rectangular coord. Polar coord.
+ The calculation result is automatically stored in memories X
d Y.

an,
+ Value of rorx: Xmemory = Value of 6 or y: Y memory

Calculations Using Physical Constants (14]

See the calculation examples sheet.

A constant is recalled by pressing (2ndF)(csT) followed by the

number of the physical constant designated by a 2-digit number.

The recalled constant appears in the display mode selected with

the designated number of decimal places.

Physical constants can be recalled in the normal mode (when not

set to binary, pental, octal, or hexadecimal), statistics mode, equa-

tion mode, matrix mode and list mode.

Note: Physical constants and metric conversions are based either

e 2014 CODATA recommended values or 2008 Edi-

tion of the “Guide for the Use of the Interational System of

Units (SI)" released by NIST (National Institute of Stand-
ards and Technology) or on ISO specifications.

No. Constant No. Constant

01 [Speed of light in vacuum 28 | Avogadro constant

02 Newtonian constant of gravitation| 29 | Molar volume of ideal gas.

03 [Standard acceleration of gravity| (273.15 K, 101.325 kPa)

04 |Electron mass 30 |Molar gas constant

05 |Proton mass 31 |Faraday constant

06 |Noutron mess 32 |Von Kitzing constant

07 |Muon m: 33 |Electron charge to mass quotient

08 | Atomic mass unitkiogram | 34 |uantum of Sreaton
relationship 35 |Proton gyromagnetic ratio

09 (Elementary charge 36 [Josephson constant

10 |Planck constant 37 |Electron volt

11 |Boltzmann constant 38 [Celsius Temperature

12 |Magnetic constant 39 |Astronomical unit

13 |Electric constant 20

14 |Classical electron radius 41| Molar mass of carbon-12

15 |Fine-structure constant 42 |Planck constant over 2 pi

16 [Bon s 43 |Hartree energy

17 |Rydberg constant 44 | Conductance quantum

18 (Magnetic ﬂux quantum 45 |Inverse fine-structure constant

19 |Bohr magneton 6 |Proton-electron mass ratio

20 |Electron magnetic moment | 47 |Molar mass constant

21 |Nuclear magneton 48 [Neutron Compton wavelength

22 |Proton magnetic moment 49_|Firstradiation constan

23 |Neutron magnetic moment | 50 | Second radiation constant

24 |Muon magnetic moment 51 | Characteristic impedance of

25 | Compton wavelength

26 |Proton Compton wavelength | 52 |Standard atmosphere

27 |Stefan-Boltzmann constant

Metric Conversions [15]
See the calculation examples sheet.

Unit conversions can be performed in the normal mode (when not
set to binary, pental, octal, or hexadecimal), statistics mode, equa-
tion mode, matrix mode and list mode.

Fraction Calculations [10] No| Remarks X
Arithmetic operations and memory calculations can be performed [ 1] inct [22 [ Toz0s] oo mmcetu5>
using fractions, and conversion between a decimal number and a om centimeter mililter
fraction [ Toot 135 T oxoRy ﬂu\duunce(UK)
« I the number of digits to be displayed is greater than 10, the s Toter s e
layed as a decimal number. i h5¢ [os o
number is converted to and displaye meter cal _calorie
Binary, Pental, Octal, Decimal, and Hexadecimal mile [29] Joule
Opertions (N-Base) i) o a5
Conversions can be penormed between N- base numbers. The four 55 m Totor T calr LT calorie
basic arithmetic operation: and aoe acre h Forsover
memory calculations can o b peviormed‘ a\ong with the Ioglca\ 2] m :square meter [salw
operations AND, OR, NOT, NEG, XOR and XNOR on binary, pental,  [13 ] oz ounce e Frara o
octal and hexadecimal numbers. g gram watt
Conversion to each system is performed by me iol\owmg keys: F=P pound Ell (kg'/cm*v s
= g ilogram ascal
(=20 (- appears,) O appoars). o8 beee Faverrer {39 s amessrre
(‘0" appears.), CH* appears.), R Degree Celsius a
and “H" disappear.) [ 151 gal (US) : gallon (US) (1 mmi
Note: The hexadecimal numbevs A~ F are entered by pressing ‘ fter a
(n), O, (%), (37], (), and (Cn), and displayed | gal (UK) : gallon (UK) 143 | (kgtm)
as follows: ‘ fter J Joule

+ To edit data saved in L1-4, pre: () and specity L1-4 to
recall the data to the list edit bul fter editing, press (ovE),
then press (wATH) (2 ) and specify L1-4 to save the

+ Before performing calculations, press (oic) to close e st e
buffer.

+ When results of calculations are in the list format, the list edit
buffer with those results will be displayed. (At this time, you
cannot retun to the equation.) To save the result in L1-4, press
(owe), then press (wTH (2 ) and specify L1-4.

« Since there is only one list edit buffer, the previous data will be
overwritten by the new calculation.

« In addition to the 4 arithmetic functions, +°, +%, and x”" the follow-
ing commands are available:

SoriA list name

Sorts lstin ascending order
SortD st name Sorts lstin descending order
dim(iist name,size) Returns a st with size changed as specified

BATTERY REPLACEMENT

Notes on Battery Replacement
Improper handing of bateries oan cause electrote leakege or
explosion. Be sure to observe the following handlmg tules:
Make sure the new battery is the correct
When installing, orient the battery properly 25 Indicated in the
calculator.
The battery is factory-installed before shipment, and may be
exhausted before it reaches the service life stated i the speci-
fications.
Notes on erasure of memory contents
When the battery is replaced, the memory contents are erased
Erasure can also occur if the calculator is defective or when itis
repaired. Make a note of all important memory contents in case
accidental erasure occurs,

fil(val Enter the specified value for all ftems.
cumul ist name. Sequentally cumulates each item in the st

df list it name. Returns a new list using the difference between
adjacent items in the st

Returns st appending the specified lsts
Returns the minimum value in the list

Returns the maximum value i the list

Returns the mean value of items in the ist.
Returns the median value of items in the list
Returns the sum of items in the list

Returns the multiplication of tems in the ist.
StdDv list name Returns the standard deviation of the list

vari list name Returs the variance of the st

o name)| Returns the outer product of 2 lsts (vectors)
i_prod(list name, ist name) | Returns the inner product of 2 lsts (vectors)
abs lst name Returns the absolute value of the list (vector)
Greates matrices with left column data from
each list. (L1—matA, L2-matB, L3>matC,

‘aug(list name, ist name)
min list name.

max list name

mean list name

med fist name

sum list name
prod fist name

Tistmat

Mode changes from list mode to matrix mode.
Creates 3 mati wih column datafom each

list (L1, L2, 13, L4

Voo changes from s Tmbie to matrx mode,

ERROR AND CALCULATION RANGES

Errors

An error will ocour if an operation exceeds the calculation ranges,
o if a mathematically illegal operation is attempted. When an error
oceurs, pressing ) automatically moves the cursor
back to the place in the equalion where the error occurred. Edit the
equation or press (on/c) to clear the equation.

Error Codes and Error Types

Syntax error (Error 1)

s made to perform an invalid operation.

&0}

listomatA

Calculation error (Error 2

+ The absolute value of an intermediate o final calculation result equals
or exceeds 10

+ An attempt was made to divide by 0 (or an intermediate calculation
resulted in zero)

+The calculation ranges were exceeded while performing calculations.

Depth error (Error 3)

+ The available number of buffers was exceeded. (There are 10 buffers™
for numeric values and 24 buffers for calculation instructions in the
normal mode)
°5 buffers in other modes, and 1 buffer for Matrix/List data.

«Data items exceeded 100 in the statistics mode.

Equation too fong (Error 4)

he equation exceeded its maximum input buffer (142 characters).
An equation must be shorter than 142 characters.

Equation recall error (Error 5):

+ The stored equation contains a function not available in the mode
used to recall the equation. For example, if a numerical value with
numbers other than 0 and 1 is stored as a decimal, etc., it cannot be

When to Replace the Battery

I thedisplay has poor corirastor nolhing appears on the diplay

even when pressed in dim lighting, it is time to replace

the battery.

Cautions

+ Fluid from a leaking battery accidentally entering an eye could
result in serious injury. Should this occur, wash with clean
water and immediately consult a doctor

+ Should fluid from a leaking battery come in contact with your
skin or clothes, immediately wash with clean water.

+ Ifthe product is not to be used for some time, to avoid damage
to the unit from leaking batteries, remove them and store in a
safe place

+ Do not leave exhausted batteries inside the product.

+ Keep batteries out of the reach of children

+ Exhausted batteries left in the calculator may leak and damage
the calculator.

+ Explosion risk may be caused by incorrect handiing.

+ Do not throw batteries into a fire as they may explode.

Replacement Procedure

1. Turn the power off by pressng (@) (o)

Remove one screws. (Fi

3. Lift the battery cover to remove‘

4. Remove the used battery by prying it out with a ball-point pen
or other similar pointed device. (Fig.

5. Install one new battery. Make sure the “+°

6. Replace the cover and screws.

7. Press the RESET switch (on the front) with the tip of a
ball-point pen or similar object.

+ Make sure that the display appears as shown below. If the
display does not appear as shown, remove the battery, reinstall
it, and check the display once again.

(Fig. 1) (Fig. 2)

side s facing up.

\]
N i

Automatic Power Off Function
This caloulator will turn itself off to save battery power if no key is
pressed for approximately 10 minutes,

SPECIFICATIONS

Caloulations: Scientific calculations, complex number

ulations, equa ion' solvers, statistical

aeuiaton
Viantissas of up to 14 digits
24 calculations 10 numeric values in the
normal mode (5 numeric values in other
modes, and 1 numeric value for Matrix/
List data.)
Bu\l( in solar cells
= (DC): Backup battery

1A\kahne battery (LR44 or equivalent) x 1)
Operating time: Approx. 5000 hours when continuously
(varies accordingto  displaying 55555 at 25°C (77°F), using
use and other factors) the alkaline battery only
Operating temperature: 0°C~40°C (32°F~104°F)
80 mm (W) x 161 mm (D) x 15 mm (H)
3-5/32" (W) x 6-11/32" (D) x 19/32" (H)
Appvox 105 g (0.241b) (including battery)

Internal calculations:
Pending operations:

Power source

In the statistical calculation formulas, an error will ocour when:
+ The absolute value of the intermediate result or calculation result
is equal to or greater than 1 x 10’
« The denominator is zero
+ An attempt is made to take the square root of a negative number.
+ No solution exists in the quadratic regression calculation.
Normal Probability Calculations 1201 (23]
+ P(1), Q(), and R(:) will always take positive values, even when
1<0, because these functions follow the same principle used
‘when solving for an area.
Values for P(1), Q(1), and R(1) are given to six decimal places.

SIMULTANEOUS LINEAR EQUATIONS [24] [25]

Simultaneous linear equation with two unknowns (2-VLE) or with
may be solved using this function.

et matrix name
rans matrix name

Returns the determinant of a square matrix

Returns the matrix with the columns transposed (o

rows and the rows transposed to columns.

Creates lists with elements from the left column of each

matrix. (matA—L1, matB—L2, matC—L3, matD—L4)
tode changes from matrix mode to list mode.

T

(@ (0);

math it Creats ists wih siements fom sach colurn f the
(o) matrix. (matA—L1, L2, L3, L4)

ol changes fom mai e ol mode.
LIST CALCULATIONS [29]

This function enables the saving of up to 4 lists of 16 elements for

calculations. Press (008 ) to enter the list mode.

+ List data must be entered prior to making calculations. Pressing
(Ca )/ will display the list edit buffer along with =/~ Enter
e, value of each item (SIZE', and then each element, e.g

and press (0ATA) after each. After entering all items,
pvess 1% hen press GATD(_2 ) and Specy L1 4 1 save the ata

row,column) specified. recalled when the calculator is set to binary.
. Regression formula il Fills each element with a specified value Memory over error (Error 6)
inear + Equation the formula memory buffer (256 characters in total h
cumul matrix name_| Returns the cumulative matrix Equatone ry bufer Extornaldimanaione.
aug(matrix name, | Appends the second matrix 0 the frst matrix as new
garithmi malrix name) columns. The first and second matrices must have Invalid error (Error 7) Weight:
Power the same number of rows. + Matrixlist definition error or entering an invalid value. E
I Carpd identiy value Returns the idenity malrix with specified value of Dimension error (Error 8):
nverse y=a+bo- rows and columns. + Matrix/list dimensions inconsistent while calculation.
Quadratic | y=a+brsod nd_mat(row;column)| Returns a random matrx with specified values of invalid DIM error (Error 9
rows and columns

+_Size of matrix/list exceeds calculation range.

No define error (Error 10):
+_Undefined matrix/list used in calculation.

Calculation Ranges [30]
« Within the ranges specified, this calculator is accurate to +1
of the least significant digit of the mantissa. However, a
calculation error increases in continuous calculations due
to accumulation of each calculation error. (This is the same
r ', *V , nl, €, In, Matrix/List calculations, etc., where
continuous calculations are performed internally.) |

d become
larger in the vicinity of inflection points and singular points
of functions.
Calculation ranges

£10% ~ £9.999999999x10% and 0.
If the absolute value of an entry or a final or intermediate result of
a calculation is less than 10, the value is considered to be 0 in
calculations and in the display.

Battery x 1 (nstalle), operation manuel,
calculation examples, and hard c
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ENGLISH' FRANCAIS
<z + Apparat lorsque la calculatrice amcnz un résultat sous forme d'angle, en

SHARP.
CALCULATRICE SCIENTIFIQUE

ooeLe EL-546XT
MODE D’EMPLOI

INTRODUCTION
En ce qui concerne les exemples de calcul (y compris ceraing arlee
et tableaux), reportez-vous  la feuille d'exemples de calcul
Pour lutilisation, reportez-vous au numéro a la droite S chague ttre.
Aprés avoir lu ce document, veuillez le conserver afin de pouvoir vous y
reporter le moment venu:

Remarques sur utilisation
R Uanepote pas  acuti Gas  pohe arie e vt pantalon, sous

Uafficheur étanten

. E\mqnez la calculatrice des sources de chaleur extréme comme sur le tableau de
bord d'une voiture ou prés d'un chauffage et évitez de la placer dans des
environnements excessivement humides ou poussiéreu.

« Cet appareil 'étant pas étanche, il e faut pas Futiiser ou Ventreposer dans des
endrois o l isquerait détre mouillé, par exemple par de I'eau. La plue, leau
brumisée, Ihumidité, le café, la vapeur, l transpiration, et sont a Forigine de
dys!onc\mnnemen(

mode calolaec nomres compl
i : aﬂmhee‘ en
complexes.

AVANT D’UTILISER CETTE CALCULATRICE

Représentation des touches dans ce mode d’emploi
Dans ce mode dempli, a représentation des touches st décrite de la maniére
suivante:
o ¢ Pourspiciler &
(m ) Pourspéserln Cn)
Pour spécie F RO

Pour utiiser les fonctions gravées en orange sur les touches, vous devez d'abord
presser la touche (2xe), avant Ia touche de fonction. Lorsque vous lectionnez la

é Les nombres pour Fentrée de valeur ne sont
pas représentés comme es touches mais comme des nombres ordinaires.
Mise sous tension et hors tension
Appuyez sur la touche () pour metire la calculatice sous tension et employez la
pour la metire hors tension
Effacement de I'entrée et des mémoires

(z0F) (&)

e e un il ch o out U produll usepl e er ST

« Euitezls choos; manipulez a calculairice avec soin.

+ e jtez jamais les piles dans e feu.

« Gardez s piles hors de portée des en

« e prodit, y compris les accessoies, nem {ERIP—— préas

AvIS
« SHARP recommande fortement de garder de fagon permanente et séparée une
importantes, car e perdues

ou altérées dans pratiquement tous les produits & mémoire lectronique dans
catessconsices. SHARP essumers dor aucne esporals pour
les donneées perdues ou bien rendues inutilisables que ce soit 4 a sue d'un
mauvaise utilisation, de réparations, vices, remplacement des pies, uﬂllsatmn
aprés expiration de la durée de vie spécifée de la pile ou toute aute cause.

« SHARP ne sera pas tenu responsabe de tout dommage matériel ou économique

i u

de cet apparel et de ses périphériques, & moins qu'une tlle responsabiité ne
soit reconnue par la loi.

 Appuyez sur e bouton RESET (afavant), avec la pointe d'un stylo a bille
ou un objet identique, uniquement dans les cas suivants. N'utilisez pas
un_objet avec une_pointe_cassable_ou afflée. Prenez note qu'une
pression sur le bouton RESET effacera foutes les données stockées
dans la mémoire.
« Lors de la premidre utisation
« Aprés e remplacement de I pile
« Pour effacer la mémore entierement
« Lorsqu'une anomalie surviet et qu'aucune autre soluton ne fonctionne
i un entrtien est nécessaire & cette caloulatrice, demandez seulement ls services
dun fournsseur spécialisé SHARP, un service d'entretien agréé par SHARP ou un
centre de réparation SHARP ol cela et disponie

Boitier
AFFICHEUR
g g e ) SyMbole
fxindfico
des equalmns ;{ ;23,_’55 qﬂﬂﬂ»(
T Mansse  Bxposant

« Pendant e fonctionnement tous es symboles ne sont pasaffchés en méme temps.

« Certains 5ymno\es inactits peuvent apparaite visibles s on regarde la caloulatrice
dun angle

« Sauls s symhoks nécssais 4 uisaon eluée son présenes dans
Taffichage et les exemples de c:

w Apparaitsur aﬂlcheuv Iarsuue Téquation ou l réponse ne peut pas étre
donnée en un seul affichage. Appuyez sur les touches (<)/(»)
poutle s et (e

Xyl

ar~ ¢ Indigue que des données sont visibles en hauthbas de Iaffcher.
Aopuyez sur (& )/(¥ ) pour faire Géiler en hautibas a vue.

2ndF  : Siffche si (zndF) a té pressée

HYP : Lorsque la touch ét presseée, cette indication s'afiche pour
vous signaler que lons hyperboliques sont accessibles. Si vous
employez Ia combinaison (206F) @i, les indications “2ndF HYP"
staffchent pour vous signaler que ls fonctions hyperboligues inverses
sont accessibles.

ALPHA : Siffiche si () (STAT VAR), u (REL) a é pressée.

FIX/SCI/ENG: Indique la notation employée pour affcher une vl

DEG/RAD/GRAD: Indique les urités angulaies,

XA : Apparait lorsque le mode matrice est sélectionné.

MEH : Apperaitlorsque le mode lise est stlectionné

[T : Apparaitlorsque le mode statistque est slectionné

M < Indique quune valeur 6t sauvegardée dans la mémoire indépendante
?

* Indique que la calcultrice attend Fentrée dune valeur numérique, comme
en mode de simulation

Opération Entrés AFXY  STAT'  matA-D**
(Affichage) FI-F4  ANS  STATVAR™  L1-4*¢
o x x x x
(2na) (ch) o x o o o
Choix du made de o « o o o
o o o o o
o o o o o
[¢] o o o o

' Garde en mémoire.
! Dannees statistiques (données entrées)
ox,m, Ex, 5123, v, 0y, Iy, 5% S, v, a by ¢,
= Wimates o matics (matA, matB, matC et matD)
*4 Mémoires de lste (L1, L2, L3 et L4)
*5 Toutes les variables sont effacées.

O Efface

méme

[Touche effacement de la mémoire]

Appuyez sur (2nge) i) pour aficher e menu.

« Pour effacer toutes les variables (M, A, X, Y, ANS, F1-
F4, STAT VAR, math-D, Li-4), appuyez sur (o )(o ) ou (o )(&r).

« Pour réinitaliser (RESET) a calculatrice, appuyez sur (1 )(o-) ou (i ) (&wD)
Uopération de rénitalsation (RESET) effacera toutes s données stockées en
mémoire et aménera l calculatrice aux réglages par défaut.

Entrée et correction d’une équation

[Touches curseur]

+ Appuyez sur (<) ou () pour déplacer le curseur. Vous pouvez également
revenir & équalion aprés avoi obtenu une réponse en appuyant o [: ()
Vow e pragrphe st pour ' uullsatmn des touches (4 ) e

ur Futiisation s e SETUP

[Mode dnser el mode de réécriture dans I'affichage équation]

+ Une pression su ommute entre les dewx modes d'édition: le mode
insertion (par défaut et le mode de réécriture. Un curser triangulaire indique
quune entrée sera insérée & Pendroitdu curseur,tandis qu'un curseur rectanguiaire
indique a récritue des données existantes & chaque nouvelle entrée

« Pour inséer un nombre en mode dinserton, déplacez le curseur immédiatement
aprés Iendrait o vous souhaitez insérer, puis entrez le nombre. En mode de
ééoritur, les données Sous le curseur seront réécrte par le nombre sisi
+ Le mode établ sera mainten jusqu'a la prochaine réinitlsation (RESET).

[Touche deffacement]

+ Pour efacer un nombreffonction, déplacez le curseur sur le nombreffonction que
vous souhaitez effaer, puis appuyez sur (E1). Si le curseur est situé a extrémité
droite d'une équation, Ia touche (oeL) fonctionnera comme une touche de retour
arire.

Fonction de rappel multi-ligne [§)]

Les équations précédentes peuvent étre rappelées en mode normal. Les équations

incluent aussi s instructons de fin de caluls telles que imum de 142

caractéres peut &tre mis en mémoire. Lorsque la mémaire est pleine, les équations

sauvegardées sont supprimées dans I'ordre chronologique inverse  partir de a plus
ancene, S vous peser (). sl it soaaa 4 Fran 1 vous
appuyez plusieurs fois sur Ta touche (&), les équations davant seront affichées

(aprés éire revenu a léquation Drécedeme appuyez suratouche () pour visualiser

les équations, dans ordre). De plus, vous pouvez utiiser a combinaiso (a)

pour passer directement 4 [équation la plus ancienne,

+ La mémoire mult-igne est effacée en suivant la procédure suivante: () (G ),
changement de mode, RESET, conversions en base N. et effacement de la mémoire
((2067) (i)

Niveaux de priorité dans le calcul

Lesapératons sotefctues ot compede o sivarte

1) Fractions (1r- . préfixes d'ingénierie (3 Les fonctions pour lesquelles
Targument pécah (¢, 1 60) & V. (5 Mutpicton ure vt
émole (2. 1) &, Lok foncionspour esaueles Fargument st (s, oo, o)
2 Wliplion dune foncion (10, ) @ P20 o AN
12 0R, R XNOR 1 - s - 1 DDEG, BRAD, BGRAD, DATA, €O, 16
o eaures msinctrs d fin de calcul

t1a priorité sur tout es autres caluls.

OPERATIONS PRELIMINAIRES
Choix du mode de fonctionnement

Appuyez sur (Fove) pour revenir en mode NORMAL depuis les autres modes.
Remarque : Les équations et les valeurs entrées disparaitront, de la
Menu SET UP [2]
Appuyez sur 79 pour affcher e menu SET UP. DRG FSE TAB
+ déplagant I curseur lignotant avee (3«0, | 01
puis appuyez sur (&) (touche (=), ou
menu
Si - oU - est affiché sur Icran, appuyez sur (7 ) ou (¥ pour consulter
7
« Appuyez sur (o) pour quittr e menu SET UP.
[Choix de I'unité angulaire]

La touche HOME
méme maniére que lorsque le mode est modifié
« Un élément du menu peut ére sélectionne en
« appuyant sur la touche numérique correspondant au nombre de Iélément du
Vécran de menu précédentsuivant,
Les tris units angulires suivantes (degrés, adians et grades) peuvent tre spécifiées

« DEG()  Appuyez sur (EE(6)(7)
« RAD (rad) - Appuyez sur (o) (o) (1.
= GRAD(g) - Appuyez sur G (0 (2]

[Choix de la notation et du nombre de décimales]
Quatre systémes de notation sont utiisés pour faffchage du résultat d'un calcut
virgule lottante, vrgule décimale fix, notaton scientifique et notaton d'ingénierie.
+ Lorsque les symbols FIX, SCI ou ENG sont afchés, e nombre de décimales (TAB)
peut avir e valeur 9.1 arron
de la manidre appropriée selon e nombre de décimles.
[Réglage du systeme des nombres & virgule flottante en notation
scientifique]
Deux réglages sont utlsés pour Iffichage d'un nombre & virgule décimale fotante
NORMI (réglage par défaut) et NORM2. Un nombre st automatiquement affché en
notaton scientfique en dehors de Ia plage préétablie
« NORWT: 0,000000001 < || < 9999999999
« NORM2: 001 < x| < 9999999999

CALCULS SCIENTIFIQUES

= Appuyez sur les touches (400 (o) pour sélectionner le mode normal.
« Dans chague exemple, appuyez sur (ove) pour effacer laffchage. Si le voyant FIX,
SCl ou ENG est afiche, effacez-le en sélectionnant ‘NORM"dans le menu SET UP.

Calculs arithmétiques [
« La parenthése de fermeture (1)) juste avant (=) ou (1) peut étre omise.
Caleuls avec constantes 41

« Lors des calouls a constante,lo cumulateur devient une constante. Les soustractions
et divisions sont effectuées de la méme fagon. Dans les multplications, le
multplicande devient une constante

« Lors des calculs de constants, celes-i seront représentées par un K.

Font ues (5]
+ Reportez-vous aux exemples de clcul de chague foncton.

« Avant d'effectuer un calcul de fonctions, précisez [unité anuiare.

Fonctions différentielles/intégrales (6]

Les caluls différentiels et intégraux sont disponibles seulement en mode normal,

Pour des conditions nitiles de calcul telles que la valeur de x en calcul diffrentiel ou

Ie point nitialen calcul intégral Seules les valeurs numeériques peuvent étre entrées et

des équations telles que 27 ne peuvent étre spécifiées. Une méme équation peut étre

véutiisée autant de fois que désirée et résolue en changeant seulement ls conditons
sans avoir a 'entrer une nouvele fois dans Ia calculatrice

« Effectuer un calcul effacea la valeur dans la mémoire X,

« Pour effectuer un calcul diféentiel,entrez d'abord la formule, puis entrez a valeur x
en calul diffrentil et Fintervalle en minute (d). Si une valeur numerique st pas
spécifiée pour ntervalle en minute, =0 sera |x|>x10° et +=0 sera 10 & partr de la
valeur de fa déivée numérique.

« Pour effectuer un calcul intégral, entrez d'abord Ia formule, puis entrez une plage
dintégrale (a, b) et les intervalles partiels (n). Si une valeur numérique n'est pas
spiiée pour e ntenales partels o calul e ffectu o il 100

réulas et peent Survei das crtans s, ase s oS pipeind
‘spéciaux contenant des points e discontinuits.
Calcul intégrel (régle e Simpson):
b-s
S TS ash)+1(as3h) o flas (1)) 5t
2 (as2)s S asdh S as (-2 N4AID)

Caloul différentiel

asxsh

I

e

Lorsque vous réalisez des calculs intégraux]
Les calculs intégraux prennent plus
de temps. Ce temps dépend de
Tintégrande et des sous-intervlles
dintégration. Pendant le calou,
“Calculating!” sera affiché. Pour
arter le calcul, pressez
Notez quil y aura dautant plus
derreurs dintégration que les
fluctuations des valeurs de e
Tintégrale sont grandes avec une *~ ;;J]
modification légére de la plage x
dintégration et pour une fonction périodique, etc, lorsque des valeurs positve et
négative de inté selon intervalle dintégration

5): Mode normal (NORMAL)

vemier exemple, divisez es ntervalles dntégration en ntervlles

T): Mode stafistique (STAT)

{wo0g)(2_): Mode équation (EQN)

(5 Mode nombre complexe (CPLX)

(3908 C): Mode matrice (MAT)

(5908 (5): Mode st (LIST)

Prafixe Opération e Calcul de régression quadratique
T T Statistique e 1t 2 et coeficients a, b, c dans a formul de égression quadratique
W Mega) 1 (v= a + by + ). (Pour e calcus de régression quadratiaue, aucun coeffcint de
6 (Gioa [ lanlas) I corlation (r) ne peut tre obtenu.) Lorsqu'l existe deux valeurs 0, appuyez sur
T () [ [awes) 100 ) . J—
m (i) [ [anes) 100 te e mainfenue
y (micro) 10+ % ; (domnées +)
n (nano) 10° s cart type de I'échantillon (données x)
P (pico) 1o . ox cart type de la population (données x)
t_(femto) 10 | Nombre déchanilons
Fonction demodi . 7] 21| Sonme e tatlons (Gornées )
Les résultats de calcul sont obtenus en interne en notation scientifique avec une B omme des carrés des échantillons (données x)
mantisse pouvant alle jusqu 14 caractires. Cependant, comme les résultats du v oyenne (données )
calcu sont affichés selon la forme indiquée sur [ écran, I résultat du calcu interne &y Ecarl type de Techantilon (données ,)
peut e diféent de celui affché. En utisant la fonction de modfcaton, la valeur oy | Fcarttype de a population (données )
neme et modfée pou eprsener vt ffcée, G faon & 2 aue el £ Somme des échantilons @onndes o]
puisse . 2 [y"_| Somme des cans des échantlons (domes y)
Fonction de résolvant (18] To des produts des échantilons (x,y)
Lavaleur x peut e rouvée qui réduit une équation sasie & ; oeficen de corrltion
+ Cete fonction utlise la méthode de Newton pour obte - i ;
i foncton o, procque) ou  var e ‘St (dga) ne et put v : = e:f“‘“:‘"" :” L
lieu (Eror 2) e  Vabsence de convergence vers la soluion pour Iéquation. b__{ Cosffient de [équation de régression
. La valeur btenue ga e foncion et comprencre ure margeaenem Sielle < oeffcien de Véquation de régression guadratique

quil st acceptable,
s S (dépar
« Changez a valeur de ‘Start (départ) (ex, & e valeur négative) ou lavaleur d ex,
& une valeur infrieure) si
« aucune solution ne peut ére trouvée (Error 2),
« plus de deux soluions semblent possibles (ex, une équation cubique)
« pour amdliorer la précision arthmétique.
« Le résultatdu calcul est automatiquement sauvegardeé dans la mémoire X.
[Ene-:luer Ia fonction de résolvant]

changé les

© Appuye )
2 Sa\s\ssez \me formule avec une varable x.
3 Appuyez

® Sakisez vl 8 St (tépar) et apuyez s (BT, Lavalwr ar gt
est 0",

) Salsissez a valeur dx (ntenvlle par minute)

& Appuyez sur (&nT).

CALCUL DE SIMULATION (ALGB) [19]

Vous devez trouver consécutivement une valeur, en utlisant la méme formule, par

exemple, lorsque vous devez représenter la courbe de I'équation 2. + 1, ou bien

trouver une variable qui résolve [équation 2 + 2y = 14. Une fois Iéquation enirée
re, tout ce que vous avez 4 fare, c'est de specifie a valeur de la variable

dans a formule

Variables utiisables: A-F, M, X et Y

Fonctions non-utisables: Fonction aléatoire

+ Les calouls de simulation ne peuvent tre effectués qu'en mode normal,

.l

Mode opératoire

) Employez a combinaison (085 ).

2) Entrez une formule ayant au moins une variable,

5) Appuyez sur a touche (208) (L58)

 Uéorand

* Utilisez () et (REL) pour effectuer un calcul de variable STAT.

Entrée des données et correction [21]

Les données entrées sont gardées en mémoire jusqu'a (2ndF) (GA) oula slection du
mode. Avant d'entrer de nouvelles données, veilez a effacer e contenu des mémoires.
[Entrée des aonms]
e d

pried () fréquence (GA78) (Pour entrer des multiples de la méme donnée.)
Demées d vl duui
Données x (1) Données y (A7)
Données x (1) Données y (1) fréquence (DATA) (Pour entrer des multples des
mémes données x et )
* Un masimum g 100 dmens de dornospet e e Dans o asde dones
iple, un élément de d fréquence est compté.
e e s donnes, alors qu'un ot s e réquence est
tocké comme un groupe de deux éléments de données. Dans I cas de données de
arable double, un groupe d'éiments de données sans attribution de fréquence est
compté comme deux éléments de données, alors qu'un groupe d'éléments attribué
avec fréquence est stocké comme un groupe de trois éléments de données,
[Correction des don
Coeion avns g do . (547 juste aprés une entrée de données;
Efacez les données eronées au moyen de Ia touche (ovc), puis entrez les
données correctes
Correcton aprés a frappe de a touche (557%)
Utiisez ("a—) (¥ ) pour affcher es données précédemment saisies

aussi petits que possibles. Pour Iexemple suivant, séparez valeurs positives et
négatives. Si vous suivez ces conseil, vous obliendrez des résultts de précision
meillure et cela réduira aussi votre temps de calcul.

+ i vous appuyez sur a touche (&) alors que le déterminant D est affché, vous
provoquez le rappel des coeffcients. A chaque pression sur la touche
coefficient safiche [ordre estfe méme que celuide a frappe), ce qui vous permet
une vérification. (En appuyant sur (2o (ET), les coefficents sont affchés dans le
sens inverse.) Pour modifier le coeffcent affche, tapez une autre valeur puis
appuyez sur la touche (et).

RESOLVANT D’EQUATION QUADRATIQUE
ET CUBIQUE [26]

Uéquation quadratique (ax + b + c = 0) ou cubique (ax' + b’ + cx + d = 0) peut
e résolue par cett fonction.

1) Résolvant d'équation quadratique: (obE)(—2)("2 )

2 Résolvant d'équation cubique:  (voosl( 2 )( 5 )

« Appuyez sur (ENT) aprés avoir saisi chaque Coefficent

« Le résultat sera affiché en appuyant sur (ENT) aprés avoir saisi tous g fficients

Fonction aléatoire

La fonction Aléatoire comprend quatre réglages pour Futisation en mode normal,

statistique, matrice et lste. (Cette fonction ne peut pas étre sélectionnée en méme

temps que la fonction Basa N ) Pour générer dzvamage de nombres aléatores 2 la
uyez sur (ov) pol

oo it o ki das a mémie Y,

Chague nombre aatoie est basé sur une série de nombres.

[Numhres aléatoires]

tre 0 et 0,999, peut
elve créé en employant a combinaison
[Dé aléatoire]
Pour simuler un lancer de dé, un nombre entier alataire compris entre 1 et 6 peut étre
généré en appuyant sur szs, o) () (BT
[Pile ou face aléatoire]
Pout st ncar o pidce, O (face) ou 1 (pil) peut éte généré de fagon alatoire
en appuyant sur (zndF) woos) (2 ) (BT
[Nombre entier aléatoire]
Un nombre entier entre 0 et 99 peut étre généré de facon aléatoire en appuyant sur
() o) (3 ) (D).
Conversion des unités angulaires
Lunité angulaire change successivement chague fois que (2167) GRG) sont presstes.
Calculs avec mémoires. [8]
Mode ANs W
NORMAL
STAT
N
CPLX
MAT
LisT
O: Disponible

[Mémoires temporaires (A-F, X et Y)]

Appuyez sur (STo) et une touche de variable pour metre une valeur en mémoire,

tune touche de varizble pour rappeler une valeur de la mémoire,

Pour placer une variable dans une équation, appuyez sur (<), suivi d'une touche de

variable souatée,

[Mémoire indépendante (M)]

En plus de toutes les caractéristiques des mémoires muepenaames Jous pouer

ajouter ou soustraire une valeur sauvegardée auparavant dans la mém

(s70) (o) pour effacer la mémaire mdépendan(e 1M)

[Mémoire de la derniére réponse (ANS)]

Le résultat du calcul obten aprés avoir appuye sur (=) ou toute autre valeur de fin

de calcul est automatiquement sauvegardé en mémoire de la derniére réponse. Un

résultatsous e format Matrice/Liste n'est pas Sauvegard.

[Mémoires de formules (F1-F4)]

Des formules ayant jusqu'a 256 caractéres en tout peuvent étre enregistrées dans F1 -

F4. (Les fonctions tels que sin, etc. seront comptées comme une letre). Enregistrer

une nouvelle équation dans chaque mémoire remplacera automatiquement I'équation

existante.

Remarque:

« Les résultats des calculs obtenus a partir des fonctions indiquées ci-dessous sont
automatiquement sauvegardeés dans les mémoires X et Y en remplacement des
valeurs existantes
. anmmn a\ézmwe

eod (o) (&),

<

x x Ox x O|2

(OO0 x OO

: Non disponible

mémmm Y

X (rou.x), mémoire Y (6 0u )
< Ui (o e G e e e mémaire jusqu'a 14 hiffes.

Calculs a la chaine

« Lerésultatprécédemment obtenu peut ére utiisé pour e calcul qui suit Toutefos il
ne peut pas étre rappelé aprés entrée d'instructions multiples ou lorsque le résultat
o caloul est sous e format Marice/Liste

« Dans le cas de [utiisation des fonctions postfixes (y, sin, etc, un calcul 4 la
chaine st possible méme si e résultatdu caloul précédent est effacé par Iutlisation
dela touche (Gvc),

Calculs avec fractions [101

Les opérations arithmetiques et les calculs 4 mémoire peuvent étre effectués a laide

de fractions, ainsi que la conversion entre un nombre décimal et une fraction.

« Sile nombre de chiffes a aficher est supérieur a 10, le nombre est converti e nombre
décimal et afiché comme tel.

Calculs avec des nombres bi

Calculs horaires, décimaux et sexagésimaux [12]

La conversion entre nombres décimau et sexagésimaux peut éire effectuée, ainsi
que, tout en utilisant des nombres sexagésimaux, la conversion vers la notation en
minutes et secondes. Elle peut également ffectuer les quatre opérations

Lanotation
hexadécimale est a suivante:
2934 5678
degrs —J T T seconde
minute

Changements de coordonnées [13)
« Avant tout caleul choisissez unité angulaire.

Y Pl ¥ P 0

! o [ =

——x o X

Coordonnées Coordonnées

cartésiennes polaires

* Le sl ds calls st utomtuament s o ménores et .
« Valeur de r ou x: Mémoire X de 6 ou y: Mémoire ¥

Calculs faisant appel 4 des constantes physiques [14)
Reportez-vous 4 la feulle d'exemples de calcul,

Une constante est rappelée en appuyant sur (2ndF)(CxsT) suivi du numéro de la
constante physique désigné par un nombre & deux chiffres.

La constante s'affiche en tenant compte du mode d'affichage choisi et du nombre de
décimales préciseé.

Les constantes physiques peuvent ére rappelées dans le mode normal (sous réserve.
que vous n'ayez pas choisi les systémes de numération binaire, pentale, octale ou
hexadécimale), dans le mode statistique, le mode équation, le mode matrice et le

Remarque: - Les constantes physiques et les conversions metriques, reposent sur
les val i

e
et Techniques (CODATA 2014) ou Iédition 2008 du *Guide for the Use
of the International System of Units (SI)" publiée par NIST (National
Institute of Standards and Technology) soit celles des prescriptions
150.

No. Constante No. Constante

01| Vitesse de la umiére dans le vide | 28 | Canstante o'Avogadro
02 | Constante de gravitation 2

newtonienne (273,15 K, 101,325 kPa)
0 | oshratonstndar e gt | 30 |Consiane gz s moaire
04 | Masse de I¢lectron 31| Constante de Fara
05 | Masse du proton 3 | Gonstant 6 Von it
06 | Masse du neutron 33 | Charge de I‘électron vers quotient
07 | Mas de la masse
08 | Relation unité-klogramme de 34| Quantum de circulation
masse atomique 35 | Rapport gyromagnétiqus du
09 | Charge élémentaire
10 | Constante de Planck 36 | Constante de Josephson
11 | Constante de Boltzmann 37 | Electromvolt
12 | Constante magnétique 38 | Température Celsius
13 il 39 | Unité ast
14| Rayon classiaue de [électron 40 | Parsec
15 | Constante de structure fine 41| Masse molare du carbone 12
16 | Rayon de Bohr 42 | Constante de Planck sur 2 pi
17| Constante de Rydberg 43 | Energie de Hartree
18| ousrtum de fux magnstove 44| Quantum de conductance
19| Magnéton d 45 | Inverse constante de structure fine
20 | oment magnétiue d kecron | 46 | Rapport 6o mase proto-dectron
21| Magnéton nucléaire 47 | Constante de masse molaire

22 | Moment magnétique du proton | 48 | Longueur d'onde de Compton du
23 | Moment magnétique du neutron neutron
24| Moment magnétique du muon Premiére constante de radiation
25 | Longueur d'onde de Compton 50 | Seconde constante de radiation
26 | Longueur d'onde de Compton du | 51| Impédance caractéristiaue du vide
52 | Atmosphere standar

proton
27 | Constante de Stefan Bolzmann

Conversion des unités [15]
Reportez-vous 4l feule d'exemples de calcul
Les conversions d'unités pewvent ére efectuées en mode normal (sous réserve que
vous nayez pas chosi les systémes de numération binaire, pentale, octale ou
hexadécimale), dans le mode statistque, le mode équation, le mode matrice et le
mode lise.

ntaux Remarques X Remarques
octaux, décimaux et hexadécimaux (Base N) (111 T Tpou T G2(US)once Tiquide amarcain
Les conversions peuvent éte effectuées entre des nombres en base N. Les quatie [ 2 Jom : cenimatre [24 | me il
opérations arithmétiques de base, des calouls avec parentheses et des calculs avec it jed T o2(UK): once liuide impérae
mémoire peuvent aussi étre effecués, ainsi que les opérations logiques AND, OR, [ méire [26 | m:miliite
NOT, NEG, XOR et XNOR sur des nombres binaies, pentaux, octau et exadécimaux. yard [2r [y Jouk
L ues au e métre cal calorie
EEE ( safich), EDE (P safire), EHED (' [ im' donurs [ e G s
safiche), @) E) (K safiche), @E)EE) (h 7, "0” et {9 fnmie  mile nauiue [3i]0 doue
disparaissent) m calrCalore LT
Remarque: Les signes A uiisés pour un nombre hexadécimal sont ntroduts en - (L ae - came i el vapeur
b i et 05, 00, 000, (0. ) (e (2] ot e
q gramme W Wt
AsABob,Cl,Dod Emb Fof FETo e E
. | kg kilogramme Pa Pascal
Dans les systémes binaire, pentl,octal et hexadécimal, i 'est pas possibe d utiiser " degré FahrenheR i aimosphire
un nombre ayant une partie décimale. Lors de a conversion dun nombre du systéme  [g| oG degre Celsus [d0(rs - Pescal
décimal présentant une partie décimale en un nombre binaie, pental, octal ou S golon e {1 g = 1 Tor]
exadéciml, la parie décimale st ignorée. Pareilement, i le résuftat dun caloul en [ 07| lite [z lpapascal
binaie, p uauuk) gallon imp
st ignorée. Dans les systemes binair, penta, octal et hedécimal, un nombre | 97 lire [aa ]y Joue
négait et afiché sous la forme de son complément.
Calculs utilisant des préfixes d’ingénierie (18]

« Pour édier les données sauvegardées dans L1-4, appuyez sur ()1 et
spécifez L1-4 pour rappeler les données vers e tampon d'édtion de la matrice. Une
fois ité, appuyez sur (ovc), puis appuyez sur GuATs) (2 ) et spécfiez L1-4 pour
sauvegarder les données,

« Avant de procéder aux calouls, appuyez sur (GWE) pour fermer le tampon d'édition
delaliste.

* Lasae s rsutats u all sont sous e ot st e tampon aemuon dels

Ace ion.)

Pour sanegartr s sl ars iy anpuyez su
(AT (2] et sp

« Eant dond qui ny aqwm tampon i do b s, s o oo
seront écrasées par e nouveau calcul

+ En plus des quatro fonctions arthmétiques, <, <%, et ", les commandes suivantes
sont disponibles:

Sorth mom de l ste

sortD nom de la liste

puis aupuyez sur

Trie la iste en ordre ascendant
Trie la iste en ordre descendant.

Les calculs peuvent éire effectués en mode normal (3 lexception de la base N) en
utiisant les 9 types de préfixes suivants.

* Pagesde
+9,999999999x10% et 0

Si1a vt shoo o nomers vadut u clavier, ou si la valeur absolue d'un
résulat final ou interméiire est inérieure 2 10°%, cette valeur est considérée
comme null aussi bien pour les calculs que pour affichage.

REMPLACEMENT DE LA PILE

Remarques sur le remplacement de la pile
Une utilisaton incorrecte des piles peut occasionner une fuite d électrolyte ou une
explosion. Assurez-vous d'observer s régles de manipulaton
« Verfez Pexactitude du type de la nouvele pik.
* Vellez 2 nstaller Ia il dans e bon sens, comme indiqué sur a calculatrice
« Lapil est installée dans [usine avant transport et peut s étre déchargée

avant datteindre la durée de service indiquée dans la fihe technique.

Lorsquily a plus de 2 résultts,la soluton suivante s'afichera.
« Lorsque I résultat est un nombre imaginaire, e symbole “xy” affichera. 'afchage
peut étre commuts entre partie imaginaire et réele en appuyant sur (2nge) (==,

« Les résultats obtenus par cete fonction peuvent comprendre une marge d'erreur

CALCULS AVEC NOMBRES COMPLEXES [27]

Pour effectuer des additons, soustractons, multplications et divisions avec des
nombres complexes, appuyez sur (1558 (s ) pour sélectionner le mode nombres
complexes.

L st dun il aves des o

(=): Coordonnées cartésiennes (rectangulaires). (xy s afiche.)
Coordonnées polares. (1o s afiche.)

Frappe d’un nombre complexe
) Coordonnées cartésiennes

manidres

o
- valeur absolue
« Lors de la séection d'un autre mode, la pame imsas o b ol
enregistré dans la mémaire indépendante (M) s efac
Ui ample xpind ancoordonnées carésinnes pourequel ket de
¥l o nrombr ol g en conronies polres pour el i

valeur de far est nulle, est traité comme un nom!

. Appuyez ur a5 pou ramenr laconugé compl unome complexe
.

CALCULS DE MATRICE [28]

Cette fonction permet la sauvegarde d'un maximum de 4 matrices (4 lines x 4
colnnes) pour s el Apur s GBI )prpisser a0 ot it
+ Les données de la matrce doivent e saisies avant d'effectuer le calcul. Une
oression & (ALY aficera ke tampon dedition do s maceen néme
temps g &7~ iz s v g men (ROW (LIOKE, COLUNN
(COLONNE) S MATIT) el apiyez S (B) s chague

Appuyez sur (¥ ) pour affcher ls éléments de données en (e
plus ancien en premier). Pour inverser [ordre daffchage a lordre descendant (l
plus écent en premier), appuyes sur a fouche (&)

Chague élément est affiché avec Xn=", ¥

dugroupe dodomées),

(nest e nombre séquentiel

données & modifier, entrez a valeur correcte, puis appuyez

Ui appLye Sur ENT) pout confimer. Lo tésuat d calcul afhera aprs
avoir entré touts s variables utiisées
« Seules les valeurs numériques peuvent servirde variabes. Uentrée deformules

‘st pas permise.

« Apres avoir acheé le calcul, appuyez sur a touche (20)(ALG8) pour éalser
d'autres calculs en utilisant la méme formule.

 Les variables et les valeurs numériques seront affichées sur I'écran d'entrée
des variables. Pour changer une valeur numérique, entrez la nouvelle valeur
puis appuyez sur

« Procéder au calcul de simulation provoquera l rééciture des emplacements
de mémoire par de nouvelles valeurs.

CALCULS STATISTIQUES [20]

Appuyez sur (608 (1) pour sélectionner le mode tatstique. Les sept calculs
staistiques indiqués cidessous peuvent éire effectués. Une fois sélectionné le
mode staistque, sélectionnez le’sous-mode désiré en appuyant sur la touche
numérique correspondant & votre choix.

Pour changer le sous-mode tatstique, resélectionnez le mode staistique (appuyez
sur (008 (1)), pus électionnez e sous-mode requis.

() (SD)  : Statitique & veriable simple
() (LINE) —© Calul de régression linéaire
(C2) (QUAD)  : Calcul de régression quadratique
(o) (EXP) © Calculde régression exponentielle
() (L0G) - Caloulde régression logarithmique
(5 (PWR) : Calculde régression de puissance
o) (INV): Caleul de régression inverse

Les statistiques suivantes peuvent étre obtenues pour chaque calcul statistique
(reportez-vous au tableau ci-gessous):
Calcul statistique  variable sim,
Valeurs staistques du tableau (1 et valeurs o dnse probabilté de la li
normale
Calcul de régression linéaire
Statstique de (1) et (2 ainsi qu'estimation 'y pour x donné (estimation d'y) et
estimation de x pour y donné (estimtion de ).
Calcul de régression exponentielle, regressloﬂ logarithmique,
ression de puissance et régression
Statistique de 1 2 ainsi qu'estimation d'y puur o et st de «
pour y donneé. (Comme I calcularice converti haque formule en une formule de
leu, elle obtient toutes les
statstiaues, sauf es coeffcients a et b, des données converties pitdt que des
donnes entrées.)

sur (oATA). En utiisant (15, vous pouvez corrige les valeurs du groupe de
domnes s e i amgs
* Pour o n née munez un élément du groupe d données &
effacer, puis appy roupe de données sera effact
« Pout siuter i Romeas goup g uonnees appuyez sur (ove) et entrez les
valeurs, puis appuyez sur (o478,

entrée. Une fois saisis tous Ies i, Soper ur OUE), U byt Sur

écifiez matA-D pour sauvegarder es données.

« Pour éditer les données sauvegardées dans matA-D, appuyez su et
spécifiz matA-D pour rappeler les données vers le tampon d'édtion de la matrice.
Une fois édité, appuyez sur (OV), puis appuyez sur (2] et spécifiez math-
D pour sauvegarder les données.

« Avant de procéder aux caluls, appuyez sur
de a maice.

« Lorsque s résultats du calculsont sous le format matrice, e tampon d'éditon de la
matrice avec ces résulats Sera affché. (A cet instant, vous ne pouvez revenir
I'équation ) Pour sauvegarder les résulats dans matA-D, appuyez sur (oe), puis
appuyez sur (uATs) (2 ) et spéifiez math-D.

pour fermer le tampon d'édition

dim{rnom de fa isteaill]
Tillvaleur aile)

Raméne une lste avec l talle modifiée comme specifie
Saisita valeur pour tous les éléments dans la iste
spécifiée

cumul nom de a liste
st nom de a lste

Accumul haque élément dans la liste
Famine une nowe e o ulsant i difrence anre
les éléments adjacents dans [a |

du contenu de la mémoire
R remptament g b i, ot cotans g2 mémoie ot . Lo cnten
peut éqalement Bte effacé si la clcularice est défectueuse ou quand elle est
réparée. Notez toutes les données importantes contenues dans la mémoire en
prévision dun effacement accidente,

Quand faut-il remplacer la pile
i Iaffichage manque de contraste ou que rien n'apparait & écran méme si vous
appuyez sur la touche (o) en éclarage rédut, la pile doit ére remplacée

« Le fhide provenant d'une pile qui fuit peut causer de sériuses blessures Sl
pénétraitaccidentellement dans un eil. S cel Se produisat incez & Feau vive et
consultez un médecin immédiatement

* St e provernt dure e gt et sonct e vt e s
vitements, nettoyez immédiatement a ea
 Sivous ez p iion e apprependantune prcdeprolong,

nom de
i pmﬂ[rmm de alste,
iste)

‘Rameéne Ie produit nterne de 2 lstes (vecteurs).

nom de la
abs nom de a lste Raméne a valeur absolue de I lste (vecteur)
Tistomat Crée des matrices avec des données de la colonne
() gauche dans chaque liste. (L1—>matA, L2—matB,

L3-matC, L4-matD)

Le mode passe du mode iste au mode matrice.
Tistomath e une matice ascdes dornéesdea colonnsdans
(@) chague list. (L1, L

Le mode passe du i ey mode matico

ERREURS ET PLAGES DE CALCUL

Erreurs

11y a erteur lorsqu'une opération excéde a capacit de calcu, ou bien lorsque vous tentez
d'effectuer une opération mathématiquement interdite. Lorsquily a une erreur, le curseur
est automatiouement placé sur Fendroit i se trouve Tereur dans équation en appuyant
sur () (ou (»]). Editez Iéquation ou appuyez sur la touche (oNie) pour effacer
équation

Code d’erreur et nature de I'erreur

Erreur de syntaxe (Error 1)
« Tentative d'exécution d'une opération e

X, 2 (2n) (=11

Erreur de calcul (Error 2)
+ Lavaleurabsolue d'un
0t

« Tentaive de division par 0 (ou un calcul intermédiaire dont e résulat st 2éro)
« Un caloul a entrainé un dépassement de a plage de calcul possible.

Erteur de profondeur (Error 3)

Formules statistiques [22] « Etant donné qui 'y a qu'un tampon d'édition de la matrice, les données précédente re de tampons disponibles a 6té dépassé. (Il y a m ‘ampbns de valeurs
_ seront écrasées par e nouveay calcul umériues f 24 tampors dinsiuaios e calls & mode
_Type Formule de régression . "ampon pour s domnées el
inéaire yza+bx ¥, 2, et.x”, les commandes suivantes sont disponibles: * Les éléments de données ﬂwassa\enl 100 en mode statistique.
xponentiel y=aset Gim(nom de Ja malrice, | Ramene une matrice avec les dimensions modifiées. Equation rop longue (Error 4)
ogarithmigue | v=a+belnx igne,colonne) comme spécifé * Lt dépase son o v minal (142 caractie), Une éqationdo
uissance vearw Remplit chaque élément avec une valeur spécifique e inférieure & 142 caractér
e el cumul mom de a matrce | Raméne la matrice cumulative ireu 4 appel quato (Eor 5]
x aug(nom de la matrice, | Joint a seconde mairice 3 Ia premiére comme nouvelles « L'équation mise en mémoire contient une fonction non-disponible dans le mode utilisé
- 7 o ol mafrs) | colomes. La pamrs o econds marce dofentavir. pourla appelr.Parexempe,un leur numériaue ave des hifes dfrers de
Quadratique yathrtes e méme nombre de ligne:

[t dune erteur si

* vl absoue dun sl naméiie o cu eufat 6l est gl au
supérieura 1

« oo sl

« lavaleurdont i faut extraie a racine carée et négative.

+ aucune solution n'existe dans e calcu de régression quadratique

Calculs de probabilité selon la loi normale [20] [23]

« (1), (1) et R() prendront toujours des valeurs positves, méme lorsque 1<0, parce
0 cesforons st mmeprinciegu s s do rsalaton o

Les valeurs de P(1), Q(r) et R(s) sont données avec 6 décimales.

RESOLUTION D’'UN SYSTEME
D’EQUATIONS LINEAIRES
2inconnues (2-VLE) ou3

[24] (25]
Une équation (3-VLE) peut
étre ésolue par ette fonction.
1 LE:  (MoDE) o)

£ )
« Une erreur sunvient i e Gterminant D est
* Une e sunent i n st it ou I résulat dén est éa ou
supérieur a 1 x 10,
« U coaficin o, f ) put el ésulat e opéraion arthmétue rdinare
« Pour efface les coefficiens tapés, utilsez la combinaison (20dF)

identity valeur Faméne  matice \demmee ‘avec une valeur spécifique e

lignes et

. valeurs.

_ pécifiques de lignes et colonnes.

det nom de la matrice d'une matrice carrée.

trans nom de la matrice | Raméne la matrice avec les colonnes transposées vers les.
ignes et les lignes transposées vers les colonnes.

léwlee en mode binaire.

Erteur excés mémore (Eror 6)
« L'équation a dépasse Ie tampon de mémoire de Ia formule (256 caractéres e tout dans

Ertaur inalde Eror 7)
« Erreur de défintion de la matriceliste ou sisle d'une valeur invalide

ndroitsir, afn d'lter toue fte
« Ne lissez pas des piles usées a intérieur de Fappareil

« Tenez s piles hors de portée des enfants

« Une pile usagée peut fuir et endommager la calculatrie.

. Desriques doplosion pewen il dcuse e mavis marpuon,
« e jetez pas a pile dans une flamme vive, elle peut explose

o e e, e un e s .
nom de st

min nom do  ste bl valeur miimale dans a ste

max nom de l st améne i valeur maximale dans f st Attention
mean nom de  ste___| Raméne la valeur signfcaive s léments gans a ste

med nom de a ste améne l valeur médiane des Sigments dans la st

Sum nom de f ste amén I somme des féments dans a ste

orod nom e la ste améne a multplication s éféments dans la ste

S10DV nom e a fiste___| Ramne la éviation standard e a st

var nom de fiste_| Ramne la variance de It

o rcd(1om doa e | Raméne o prai ot e 2Tt s etz s ples ot

Méthode de remplacement

1. Mettez la calculatice hors tension en utiisant la combinaison (20dF) (GFF).

2 Devissez les deux vis. (F

3.Soulevez le couvercle de la pile pour le retirer.

4.Retirez la pile usagée, en vous servant d'un stylo a bille ou d'un instrument
4 pointe similaire. (Fig. 2)

5.Installez une pile neuve. Assurez-vous que le signe “+

6. Remettez le couverce et s vis

7. Appuyez sur le bouton RESET (2 Favant), avec la pointe d'un stylo &
bille ou un objet identique.

« Assurez-vous que laffichage a laspect de la figure ci-dessous. Dans le
cas contraire, rtirez | pie puis remettez-la en place a nouveau et
vériie laffichage.

(Fig. 1) (Fig.2)

'+” est vers le haut.

Q il

Mise hors tension automatique
Cette calculatrice se met d'elle-méme hors tension si vous n'‘appuyez sur aucune
touche pendant environ 10 minutes.

FICHE TECHNIQUE

Calculs: Calculs scientifiques, calculs de nombres com-

\exes résolvants d'équation, calculs statistiques,

Calculs internes:
Calouls maximaux:

Nanises jusqua 14 chiffies
24 caleuls, 10 valeurs numériques en mode
normal (5 valeurs numériques dans les autres
modes et 1 valeur numérique pour données de
Matrice/Liste)
Cellules solaires intégrées
15V ~ (CC)

Pile de secours (Pile alcaline (LR44 ou
équivalent) x 1)
Environ 5000 heures lors de affchage en
continu de 55355 4 25°C, avec une pile

Alimentation:

Durée de fonctionnement:
(varie selon Iutlisation et

matslst rée des listes avec des éléments de la colonne gauche

Erreur de dimension (Error )
« Dimensions de malriceliste inconsistantes avec le cacul,

Erreur DM nalde (Eror 9)
+ Taillede matrice/liste dépasse la lage de calou.

(@m5)) ans chaque matrice. (matA—L1, matBL2, matG-L3,
mat
Le mode pases e it 2 e st
mathlist Grée des listes Blements d dans
(@ma)) e (Lo )
Le mods passe du mode matrice au mods liste.
CALCULS DE LISTES [29]

Cette fonction permet la sauvegarde d'un maximum de 4 lstes de 16 ééments pour

les calculs. Appuyez sur (4003 J pour passer au mode lte.

« Les donndes de laliste dowent éire saises avant d effectuer e calcul. Une pression
sur (Ca /(¥ ) affchera e tampon d'éditon de la liste en méme temps que
/= Entrezfa valeur de chaque élément (SIZE' (TAILLE), pus chague élément,
ex. 'LISTY) et appuyez sur [oare) aprés chaque entrée. Une fois saisi tous les
éléments, appuyez sur (GwE), puis appuyez sur (WATH) (2 ) et spécifiez L1-4 pour
sauvegarder les donnges.

Pas derreur géfme (Eror 10)
 Matrice/liste indéfinie utilisée dans calcul.

Plages de calcul [30]
« Dans les limites définies ci-aprés, cette calculatrice fournit un résultat avec une
erreur ne dépassant pas 1 sur le chiffre le moins significatif de la mantiss
éanmoins une erreur de calcul augmente dans les calculs en chaine suite &
P'accumulation de chaque erreur de calcul. (C'est la méme chose pour y*, %y,
nl, €, In, calculs de Matrice/Liste, etc., od des calculs en chaine sont effectués
intérieurement.)
utre, une erreur de calcul s'accumulera et deviendra plus grande & proximité
des points d'inflexion et points singuliers de fonction.

dautres facteurs) alcaline uniquement
Température d

fonctionnement 0°C-40°C

[ dé 80mm (W) x 161 mm (D) x 15 mm (H)
Poids: Environ 105 g (en ncluant la pile)
Accessoires: Pile x 1 (installée), mode d'emploi,

exemples de calcul et boitier

SHARP

SHARP CORPORATION




(8] (apri) (RoL) (ST0) (W ) (M- ) (ans)(CF1)(CF2 J((F8 J(F4)

[20]

SHARP, i 00 8 (% )2 (50)( w) 76, 10T1AND (0v7) (20dF) (=81 1011 (2nD) i )
OGP Ge) (%) 24:(8x2)= 24 ()@ (W) (=) 15 101=6BN 101 =] 1 (-1, P(, Q(, R()
sinBO[°]= (ove) (s ) 60 (=) o.866025403 225 M )X )5 (=) 80.  5AORC3=(HEX) (2ndF)(Hex) 5A (0R) C3 (=) db" DATA
(ove) (516) (W) o. NOT 10110 = (2naF) (=BN) (NoT) 10110 (=) 1111101001 ® 95 (moog) (1 ) (o) o.
cos X [rad]= EwCe) $150x3:M 150 (%) 3 450. (BIN) 80 95 1.
4 (=04 = 0.707106781
+)$250:M2 =Mi+250 250 250. 24 XOR 4 - (OCT) o4 ) 200 80 80 2.
tan-"1={g] (&) Co ) (2 ) fend) () 1 (=) 50 Ma% B[S 35, 7 3
CALCULATION EXAMPLES EW(o o) M (2nP) (v (o)) () 665.  B3XNOR B3 75 3 4.
(cosh 1.5 + 15 $1=¥110 110 0. 2D=(HEX) 2D (=) FFFFFFFF61 " 75 50 (BATA) 5.
EXEMPLES DE CALCUL sinh 1.5y = 15 =) 2008553692 ¥26510-$? . 241, 20EC 2 18, 50
- : . AN . X= RCL 75.71428571
2,750=¥? 3027500
5 5 $2 - ; ox= 12.37179148
h2 =
tanh™> 70D 0.895679734  r=3om (r—Y) ;. 20 (sec, min) n= (R0 ) 7.
PRINTED IN CHINA / IMPRIME EN CHINE 120 = 20(=) 2995732274 =7 28.27433388  12°39'18.05" §) 39 (ows) 18.05 Zx= 530.
17HSC(TINSZA209EHZZ) 24 . s ~l10] 12.65501389 = 41°200.
og 50 = 50 (=) 1.698970004 T = 24 =4 6 (=) 24 123,678 3[60] 123.678 (20F) 050 123°40°40.8" sx= 13.3630621
&= 3(=) 20.08553692 3x(A)+60=(A)= 3 60 (=) - - si’= (=) 178.5714286
A= s ) 22 3n30mdSs + 3 (535) 30 (6%18) 45 () 6
10'7 1.7(=) 50.11872336 o — 6h45m36s = [60] 45 36 (=) 10°16°21.” 59 0,50 95 (= )(rm (X))
(B[ ——x10+50=
1.1 6 (2ndF) (X) (+) 7 (2ndF) F1 12345612+ 56 (ows) 12 (+) sx CEFR () (X0 10
6 7 =) 0.309523809 ‘ 3, 0°0'34.567"=[60] 0 0 34.567 (=) 1234°56°47.” 50 (=) 64.43210706
2 _ 30y 52 = V=2 4 7.6991 _
82-34x5 (=)38(=) 37.69911184 3h45m 3 (oms) 45 (=) 1.69 (=) £ =60 > P(t) ? @) 60 @SS 0.102012
-2'024.984375 1.69h = [60] 2°3'36.”
(o] : - t=-0.5—R(t) ? 05 F90OJ() 0.691463
5 9 sin62°1224” = [10] 62 12 24(=)  0.884635235
1297 = (wopB) (1)) .
(24 6.447419591 — . wioDE) (T 0.
6+4=ANS 6 4= 10. 24°>["] 24 86°400. 5 1.
8% = 512, ANS+5 5(=) 15. 1500"5[ '] 0 0 1500 25. 12 22 ;
49 —81 = 49 (=D 4 @R () 8x2=ANS 8(x)2(=) 16. '
81 (=) 4. ANS? o= 256. 21 |40 40 () 3 (DATA) 4.
-~ (18] =®) = 21 | 40 15 (1) 25 (0ATA) 5.
W27 = 27 (=) 3. 44+37=ANS 44 37 (=) 81. 21 | 40 (ReD)(Ca) 1.050261097
e e aslas 22 VANS- @R T =) o 6 P> )4 15 | 25 (FeD)(B) 1.826044386
1 ! - [X:G_)[rf (2naP) =) 7.211102551 mDC) 0.695176343
a)y) 10Ps = 10 (@nd®) (P ) 3 (= 720. [10] y=4 "(6=[] -;32-115—;7%2;;-’; 8.541216597
@©3(5+2)= 3 5 2(O0CE=) 21. sCo= 5 2(=) 10. — - 15.67223812
@3x5+2= 3x05(+)2(=) 17. " LI Sy Y X o) 3 () 1 (@) 2 (3
(®3x5+3x2= 3 5 3 () 21, 500x25%= 500 25 125. 23 c 30 4.5.6" (r =14 [x = 11.32623792 x=3 = y'=? 3 6.528394256
o) (@) (a) 120:400=7% 120 (=) 400 3. Sjaxx 4.833333333 6=36[7 "ly= 6.228993532  y=46 - x'=? 46 24.61590706
11.32623792
—g ) 500+(500x25%)= 500 25 625. —l[dic] 29:6 x|y o.
- (&) z 12| 41 1
_ %)= = . 105 = 2ndF)(10%) 2 (%) 3 4.641588834 '
NG (&) 400—(400x30%)= 400 (=) 30 280 (7) : = [14] sl 13 5
« The range of the results of inverse trigonometric functions (?) = 7 5 5D 16807 - 3125 V, = 15.3m/s 15.3 10 2 22 203 200 (0ATA) j
(2] « Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses (1_)%= ) 8 ) 3 t= 1015 03 10 () (=) 643.3325 15 | 71 71 5.
100000+3 0=sin"x,0=tan" x 0 =cos' x 8 = 12 Vot+ - gt? = ?m (rReD)(a 5.357506761
-3- D () ~3.120289663
[NORM1] 100000 (=) 3 (=) 33'333.33333 DEG —90<6<90 0<6<180 64 _ 64 225( =) 815 0.503334057
SIFIX] EWC(o) 33'333.33333 RAD Lo 0<6<n = [15]
[TAB 2] 2 33'333.33 2 _ 2 3 _ =
GRAD 100 <6 <100 0<6<200 F- 710 =1 10 () 24.4550159
—[scl] EwWI) 3.33 x10% —-100<86< <6< 3 3 4 =) 881 125yd = ?m 125 5(=) 1143 | _op ,voo 2 9.63201409
S[ENG] O 33.33 x10% 1, = ~3.432772026
) L 1.2 23 1223 -
—[NORM1] EEw (=) 33'333.33333 23 () =) " [16]) (k, M, G, T, m, i, n, p, f) 9.63201409
3:1000= (6] 123" 1 °31°1.5”
= ws) 2 (ows) 3 (a%) 2 (=) 0°31°1.5
INORM1] 3 C=J1000 (=) 0.003 d/dx (x* — 0.5 + 6x2) (o0 2 10010k 199 [21] CATA)CA) ()
—[NORM2] EWCICD) 3.x10 _*2( — 052+ 6¢) 1100 _ (53 2 (5 3 . 10 @A) (1 )0 )(=) 1°000.
—[NORM1] EWCIC) 0.003 ’;’ 000002 2 50 2x10° (Ee)3 ()2 (Ee)3 (=) ] - DATA
x=U. .
=3 3 0.001 130.5000029 "= 7 7. 7] 28 S-A-@ ‘;'
- 4 _ .
2==0.001 AT 4 (A=) 47 5:9-ANS (o) e ()o@ 2] 1 40 2
(3] (=100 2 (¢ - 5)dx DE=5 ANSx9= 5(=)9() 0.6 50 50 3
125+ 2 —[axxx] 125 (%02 (@) 5( =) 1.65
45+285:30 e 285 (=)3( ) 140. n=100 T 138. s - . [FIX, TAB=1] 9 (=" 5.0 !
n=10 10 (EnT) 138.  —lagl (Ca%) 1:13:20 R
P sl el 5 () 9 (=) @) (wop) 06 " N
15-8 15(=)8(=) 3.428571429 9= 54 45 45 (G -
(71 ERCOCD) () 3 o) X2= 45.
42x(-5)+120= -90. CT " 5.5555555555555x10-'x9 s ) ho= 3
90°= [rad] 90 1.570796327 "2 0.6x9 % (¥) 60 5 A)
. 60 60 (DATA X3= 60.
(5x10°)+(4x10°)= 5 (E9) 3 (=) 4 -l 100.
3(=) 17250°000. -] 90. DEC(25)—BIN (on/c) (2ndF) (+DEC) 25 (2ndF) (+BIN) 11001°
3 1 MATH) (SOLV
sin"0.8 = [] 53.13010235  HEX(1AC) 1AC (18] (wATH (SOLV)
- [rad] 0.927295218  —BIN 110101100  sin 0.5 (=)os 221 o e
(4] S1a] 59.03344706 —PEN 3203° Start= 0 mATH(0 )0 30. X =" 6X 3 n
=[] 53.13010235 ~ —OCT 654° Start= 180 180 150. Tr=xq 42+ X
34457= 34 (3157 (=) 91. —DEC 426. o 2R o I = xg2 + X% 4
45457= 45 (=) 102. BIN(1010-100) 1010 (=) 100 (O ) [19] V-1
68x25= 68 25 (=) 1°700. X1 = L= 10010° _ Xy 2y2 — ny2
68x40= 40 (=) 2'720. BIN(111)>NEG 11 (=) 1111111001 ° ) = a2 . Jp— y=- oS/
HEX(1FF)+ 1FF ocT) ’ > B S Xy = X414+ X2V2 + ** + Xpyn
OCT(512)= 512 (=) 15110 P - sy = [T Iy =y1 432+ 4
HEX(?) 349" . _ o5 1.125 n-1 = 1?4327
2FEC- (on/e) (sTo) ("M ) (2ndF) (=HeEX) 2FEC (= Az B2
209E-(A) 209E 4E"
+)?gg?: . fgg? = . A=28-3 2 3 3.605551275
M;H oo :MH A=2,B=5 5 5.385164807




[23]

@ndP)(=re) 8 (£ 70 (+J12(£)25

stdDv L1 =2.516611478  (owe)(wars) (4 )( e J@am)(0 (0 (=)

—DEC DEC : | x|<9999999999
—BIN BIN : 1000000000 <x< 1111111111
—PEN 0<x<111111111
—0CT PEN : 2222222223 < x < 4444444444
—HEX 0 < x<2222222222
AND OCT : 4000000000 < x < 7777777777
OR 0<x< 3777777777
XOR HEX : FDABF41CO01 < x < FFFFFFFFFF
XNOR 0 < x < 2540BE3FF
BIN : 1000000000 <x< 1111111111
O<x<111111111
PEN : 2222222223 < x < 4444444444
NOT 0 < x 2222222221
OCT : 4000000000 < x < 7777777777
0<x< 3777777777
HEX : FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 < x < 2540BE3FE
BIN : 1000000001 <x< 1111111111
O<x< 111111111
PEN : 2222222223 < x < 4444444444
NEG 0 < x < 2222222222
OCT : 4000000001 <x < 7777777777
0<x<3777777777
HEX : FDABF41CO01 < x < FFFFFFFFFF

0 < x < 2540BE3FF

=l 18.5408873 1o
2 vari L1 = 6.333333333
P(t) = % JLe™ dx 20 =0 £ 42.76427608
T o_prod(L1,L2) = {24 —4 19}
r1=8,01=70° -anF j -MATH -1 -) j
R = 12-12,602-25° i prod(L1L2) = 29 (@) @am () @m0 (o)
o =17ft e'szdx (t=0) (t<0) ” le o (2ndF) maTH (o JOC=
N /%\ S abs L2 = 5.099019514 ) G O 2. [ G [
(1+i) )1 () OED 1.
! & 1.414213562 2-3
iy 0 ¢ © —e £ 0 o 26 (o) o] . 45. list > matA matA: | 7 -1 (one) waTH) (6 )
1 e X7 t=0 t<0) 4-4
RO = [ eF dv y ) @R (D2 ()8 ()
(2-3i)° = =0 -5.
= bl -12;  [30]
— oo o — 0 oo
o ! 1 1) DK o5 . .
i =1 0.5 Eunc:!on F,I|Dyna:jn|c rar?ge
1=%-X  Standardization conversion formula - onction age dynamique
Formule de conversion de standardisation CONJ(5+2i) = (0 )(]5 2 (=W &
-2, DEG: |x|<10"
(tan x : | x |# 90 (2n—1))*
[28] (MAT) sin x, cos x, RAD: |x|<%x10m
tan x (tanx:| x| ¢% (2n-1))*
g (wopB (4 . 10
[24] Bood) (2VLE) 12 (v 2 (0478 2 [ATa) 1 0ATA) 2 0ATH) GRAD: | x| <—g=x10%
ax + by =c ID|- a, by 4 — matA 3 (DATA) 4 (DATA) (tan x : | x | # 100 (2n—1))*
ax+by=c, az bz 31 A2 )(0) sin-'x, cos v lx]<1
tB ) 20 tanx, \x [x| <101
() 6 ] —ma
2c+3y=4 2 (enT) 3 (EnT) 4 (BnT) 3 (DaTA] 1 (DATA] 2 (0ATA) 6 (DATA) In x, log x 109 <x <10
Bx+6y=7 5 (EnT) 6 (ENT) 7 (o) wATH (2 ) (1) *+y>0: —10" < xlog y < 100
_2 —1. «y=0: 0<x<10'°
. - 5 maaxmas= [ 0] @mERO@COEBOOE | Neoeen
det(D) = ? [det(D)] _3. Py (] <‘!Ox| <li—=2n-1,x=0)"
main = [12 0] (o) @) () (5 @) (E) () ~10™ <xlog || < 100
i “y>0: 10 <L log y <100 (x#0)
dmmanag) < |350|  CREBCOCOERCOCD) *y=0: 0<r<t0w
[25] (3-VLE) = 00 EPC)3 @R ()8 (=) My cr<0 o, 2|"-|‘ ) o
<|[x|<1:—=nx# s
ax + by +ciz=d; ay by ¢y 1 X
~10" < L jog | y | < 100
axx + byy + Coz = d, ID|= az by ¢, fi(5.3.3) = 222 5 (2ndf) () <7 loglyl<
agx + bay + caz = dy az by cs R 555 3 3O J)C=) et —10'% < x < 230.2585092
10% ~10™ < x < 100
() 12 i
{ xey-z=9  1EDIED1EDEDS @D cumut mata = 42| S 0oshn |4 < 230.2585002
6x+6y—z=17 17 (&) =
sinh™ x | x| <10%
14r—7y+2:=42 14 (eNT) 7 (#/ 2 (&nt) 42 tA tB=[1231]
ve? = s2ss005238 OB = | 5426 ] @) @mm IO cosh™ x T<r<10%
-1
y=? g ~1.638095238 100 tanhx e
=7 [2] -7.4 identity 3=|010 3(=D = xls 215443469 x 10°
det(D) = ? [det(D)] 105. 001 X( O"<| < o x
X sSx<
md_mat(2.3) 2@ s (D) X [<10% 7 0)
det matA = -2 @R ) n! 0<n<69"
v 0 <r<n < 9999999999"
[26] (4008 (QUAD, CUBIC) wrans mais - [ 32 eI | < 100
) 0<r<n<9999999999°
34 4y —95-0 3 (&nT) 4 (vT) (7= 95 mat > list |5 1o 5 nCr 0<r<69
=7 ENT 5. . n! 100
2=7 ENT -6.333333333 mm <10
5 [29] (LIST) DEG, D'M'S 0°0'0.00001" < | x | < 10000°
5y 0 i+ P < 10
5+ 42 +3x+7=0 5 (EnT) 4 (enT) 3 (ENT) 7 2,7,4 L1 (¥ ) 3 (0ATA) 2 (DATA) 7 (DATA) 4 (DATA) 0<r<10™
x1=? ~1.233600307 81 —4L2 o) DEG: [6]<10"
2=? 0.216800153 ()3 rnO—>xy RAD: |9|<%><10‘°
+1.043018296; 1 4 10 1
x3=7 EnT 0.216800153 GRAD: |0]<-gx10
-~ 1.043018296; L1+L2 ={-160} (o) A () o) (mm (o)) > DEG—RAD, GRAD—DEG: | x| < 10
DRG

[27] (CPLX)

{wopg) (=)
(12-6i) + (7+15i) —

12(=DJ6(Li)(x) 715 ()=

SOMA L1 = {247}

(Co)mam (o )0 )C=)

RAD—GRAD: | x| < % x 10%

sortD L1 ={742}

AtH (o) (0 (=)

dim(L1,5)={27 400}

fil(5,5) = (55 5 5 5} 5 @B

(A+Bi)+(C+Di) |[A+C|<10', |[B+D|<10'®

(A+Bi)—(C+Di) [A—C|[<10 |B-D|<10"

(AC—BD) < 10'®

(A+Bi)x(C+Di) (AD + BC) < 10'®

AC +BD
C? + D?
B o

C2+ D20

< 10100

(A+Bi)+(C+Di)

(11+4i) = CONME4@O0ODOEIHW 8. =
(2ndF) (==) [y] 5. cumul L1 = {29 13} () (=)
! 5 diistLi={5-3) @A)
Lot 80N 222 2ugLnL2) =2 74=0-1 4 L
16x(sin30°+ - mint1-2 (Mo )Co =)
ic0s30°)+(sin60°+ (i J(ees) 30 (O )(=)((J(sn) 60 max L1 =7 At () (C0(=)
ic0s60°)= 7 )(es) 60 (O J(=)[x]  13.85640646 mean L1 - 4.333333333 o)
e O medli4 Em )
U sumL1=13 mATH (0 )0 (=)
prod L1 = 56 @B

*n, r: integer / entier
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* Physical Constants and Metric Conversions are shown in the
tables.

* Les constants physiques et les conversion des unités sont
indiquées sur les tableaux.

PHYSICAL CONSTANTS 01 —52

No. SYMBOL UNIT No. SYMBOL UNIT No. SYMBOL UNIT
01-¢,¢, ms™ 19 - Ug JT 37 -eV J
02-G m3 kg™ 2|20 - U JT 38 -1 K
03-gn ms? 21-Uy  JT 39-AU m

04 - me kg 22 - Uy JT 40 - pc m

05 - mp kg 28 - L JT 41 - M("*C) kg mol'
06 - mn kg 24 - Uy JT 42 -1 Js

07 - my kg 25 - Ae m 43 - Ep J

08 - Iu kg 26-A,p m 44 - G, s

09-e C 27-0 Wm2K*|45- o

10-h Js 28-N, L mol! 46 - mp/me

11-k J K™ 29 - Vm mé mol-' |47 - M, kg mol~'
12- U, N A 30-R Jmol" K48 -A,» m
13-¢& Fm- 31-F C mol! 49 - ¢, W m?
14 -1, m 32- Ry Ohm 50-c; mK
15- o 33--e/m. Ckg™' 51-2, Q
16-a, m 34 - h/2me m2s™! 52-atm Pa

17 - R m-! 35-p s T

18- @, Wb 36-K, Hz V-

METRIC CONVERSIONS x 1—44

No.  UNIT No.  UNIT No.  UNIT
1 in>cm 16 kg—lb 31 J—calr
2 cm-in 17 °F—°C 32  calr—J
3 ftom 18 °C—°F 33  hp->W
4 moft 19 gal (US)—¢ 34  W-hp
5 yd-m 20 ¢—gal (US) 35 ps—o>W
6 m-oyd 21 gal (UK)—/ 36 W-ops
7  mile—>km 22 (—gal (UK) 37  kgf/lcm®*—Pa
8 km—mile 23 floz (US)-»m/ |38 Pa—kgf/cm?
9 nmile-sm 24 mi-floz (US) |39 atm—Pa
10  m—nmile 25 floz (UK)»m/ [40 Pa—atm
11 acre-m? 26 mi—>floz (UK) [41  mmHg—Pa
12 m?-acre 27  J—cal 42  Pa—mmHg
13 o0z—g 28 cal-J 43 kgf-m—J
14  g—oz 29 J-ocals 44 J—kgf'm
15 |b—kg 30 calis—J
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